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BAB V  

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dari 

kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan, dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan media video animasi 

berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas 

V SDN 16 Kota Bengkulu. Hal ini ditunjukkan oleh rata-rata 

hasil belajar siswa pada kelas eksperimen sebesar 83,75 yang 

lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 75,85. Hasil 

uji prasyarat analisis menunjukkan bahwa data penelitian 

berdistribusi normal dan homogen, sehingga memenuhi syarat 

untuk dilakukan uji hipotesis menggunakan independent 

samples t-test. Hasil uji hipotesis memperoleh nilai t hitung 

sebesar 4,317 dengan nilai signifikansi 0,000 (< 0,05), 

sehingga Ha diterima dan Ho ditolak. Dengan demikian, 

penggunaan media video animasi terbukti memberikan 

pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar IPAS siswa 

kelas V SDN 16 Kota Bengkulu. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian ini, maka peneliti ingin 

menyampaikan saran-saran sebagai berikut : 

1. Bagi sekolah 

 Sekolah hendaknya dapat menyediakan fasilitas dan 

sarana pendukung dalam proses pembelajaran, khususnya 

media pembelajaran berbasis teknologi seperti video animasi. 

Hal ini bertujuan agar guru dapat lebih mudah dalam 

menyampaikan materi pembelajaran secara menarik dan 

efektif. 

2.  Bagi guru  

 Diharapkan guru dapat menggunakan media 

pembelajaran yang menarik dan inovatif, seperti media video 

animasi, sehingga peserta didik  lebih aktif dan tidak mudah 

bosan dalam mengikuti pembelajaran. Penggunaan media 

video animasi dapat dijadikan sebagai alternatif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa. 
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3. Bagi Peserta Didik 

 Dengan adanya penggunaan media video animasi, 

diharapkan peserta didik dapat lebih termotivasi dalam 

mengikuti pembelajaran serta lebih mudah memahami materi 

yang disampaikan oleh guru. 

4. Bagi peneliti selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan 

penelitian ini dengan menggunakan media pembelajaran 

yang lebih variatif serta pada materi atau  jenjang pendidikan 

yang berbeda, sehingga dapat memperkaya hasil penelitian 

dibidang pendidikan. 
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