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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan (R&D) dengan Model 

4D mengenai media pembelajaran PAI berbasis Canva pada materi Al-Qur'an 

dan Hadis, maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Proses Pengembangan Media: Pengembangan media pembelajaran ini 

dilakukan melalui tahapan yang sistematis yaitu R&D dengan model 4D. 

Media didesain menggunakan platform Canva dengan mengintegrasikan 

teks Al-Qur'an, Hadis, visualisasi menarik, dan elemen interaktif yang 

disesuaikan dengan karakteristik siswa dan kebutuhan kurikulum PAI, 

dalam proses pengembangan ini dilakukan validasi oleh tim ahli yaitu 

sebanyak 3 ahli ; ahli media, materi, dan ahli bahasa setelah divalidasi 

menunjukan hasil yang sangat valid dengan presentase 95.29% tanpa perlu 

direvisi sehingga bisa langsung untuk di ujicobakan ke lapangan. 

2. Kelayakan media pembelajaran PAI dilakukan melalui uji Kelayakan leh 

tim Ahli yang menyatakan media pembelajaran PAI berbantuan Canva 

dengan kategori Sangat Layak  dan presentase 95,29%. 

3. Kepraktisan Media: Media pembelajaran berbasis Canva ini 

dinyatakan Sangat Praktis digunakan dalam proses pembelajaran. Hal ini 

didasarkan pada kemudahan penggunaan (user-friendly) di mana guru 

dapat mengoperasikannya tanpa memerlukan pelatihan khusus. Selain itu, 
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tampilan audio dan visual yang estetis dan kemudahan akses 

menjadikannya alat bantu yang efisien dalam penyampaian materi di kelas. 

4. Efektivitas Media: Media pembelajaran ini terbukti Sangat Efektif dalam 

meningkatkan minat belajar siswa, dengan rincian data sebagai berikut: 

Validasi Ahli: Memperoleh presentase sebesar 95,29% (kategori sangat 

valid/layak). Respon Siswa: Mendapatkan presentase sebesar 98,08% yang 

menunjukkan antusiasme dan minat belajar yang sangat tinggi. 

Berdasarkan uji coba, diperoleh nilai N-Gain atau efektivitas sebesar 0,64 

(64%), yang menunjukkan adanya peningkatan pemahaman siswa pada 

kategori sedang menuju tinggi setelah menggunakan media tersebut. Minat 

belajar siswa berdasarkan hasil penelitian mengalami peningkatan yang 

signifikan yang dianalisis berdasarkan 6 indikator yaitu: Perhatian 

(Attention), Ketertarikan (Interest), Keterlibatan (Engagement), Ketekunan 

(Persistence), Inisiatif (Self Motivation), Daya Serap (Retention). 

Berdasarkan hasil analisis angket Minat Belajar siswa memperoleh 

presentase skor 92,7% dengan kategori Sangat Tinggi, dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa minat belajar siswa pada media pembelajaran 

PAI berbantuan Canva mada materi Al-Qur‟an dan Hadis adalah 

meningkat. 

B. Implikasi Penelitian 

Berdasarkan kesimpulan di atas, hasil penelitian pengembangan media 

pembelajaran PAI berbasis Canva ini memberikan implikasi sebagai berikut: 
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1. Implikasi Teoritis: Penguatan Model R&D 4D: Penelitian ini 

membuktikan bahwa tahapan Define, Design, Develop, dan Disseminate 

(4D) sangat efektif dan relevan digunakan untuk mengembangkan 

perangkat pembelajaran digital yang sistematis dan teruji validitasnya. 

Integrasi Teknologi dalam PAI: Hasil penelitian ini memperkuat teori 

bahwa pembelajaran agama (Al-Qur'an dan Hadis) yang bersifat doktrinal 

dapat dikemas secara modern melalui desain audiovisual yang estetis tanpa 

mengurangi esensi materinya. Hal ini mendukung konsep teknopedagogi 

dalam pendidikan Islam. 

2. Implikasi Praktis: Bagi Guru Keberhasilan media ini menunjukkan bahwa 

penggunaan Canva audiovisual  memberikan peluang bagi guru untuk 

lebih kreatif dan mandiri dalam menciptakan media yang adaptif terhadap 

perkembangan zaman tanpa memerlukan keahlian IT yang rumit. Bagi 

Siswa Tingginya persentase respon siswa (98,08%) mengimplikasikan 

bahwa audiovisualisasi materi Al-Qur'an dan Hadis yang menarik mampu 

memicu motivasi intrinsik siswa. Penggunaan media ini secara konsisten 

dapat mengubah persepsi siswa bahwa materi agama adalah materi yang 

dinamis dan menyenangkan, bukan sekadar hafalan. Bagi 

Sekolah/Lembaga Efektivitas media (N-Gain 0,64) memberikan dasar kuat 

bagi sekolah untuk mendukung kebijakan digitalisasi pembelajaran. 

Penggunaan Canva dapat menjadi solusi efisien karena aksesnya yang 

mudah dan murah, namun mampu memberikan dampak signifikan pada 

peningkatan minat belajar siswa. 
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B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas, peneliti mengajukan beberapa saran 

sebagai berikut: 

1. Bagi Guru PAI: Diharapkan dapat terus mengeksplorasi platform digital 

seperti Canva untuk menyajikan materi Al-Qur'an dan Hadis secara 

audiovisual dan interaktif, sehingga pembelajaran tidak terasa 

membosankan dan mampu menjaga konsistensi minat belajar siswa. 

2. Bagi Pihak Sekolah: Dukungan infrastruktur seperti jaringan internet dan 

perangkat proyeksi perlu dioptimalkan untuk mendukung implementasi 

media pembelajaran berbasis digital secara berkelanjutan di lingkungan 

sekolah. 

3. Bagi Peneliti Selanjutnya: Mengingat penelitian ini fokus pada materi Al-

Qur'an dan Hadis, peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan 

media serupa pada aspek PAI lainnya (seperti Fikih atau Sejarah 

Kebudayaan Islam) atau mengintegrasikan fitur interaktif Canva yang 

lebih kompleks (seperti quiz atau gamification) untuk melihat pengaruhnya 

terhadap variabel lain selain minat belajar. 
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