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MOTTO 

Tumbuh oleh doa ibu, diteguhkan oleh perjuangan ayah, dan dikuatkan oleh janji Allah: 

 
 

 
“Maka, sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan.” 

(QS. Al-Insyirah: 5) 
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PUZZLE INTERAKTIF BERBASIS  
QR CODE AYAT AL-QUR’AN UNTUK MENINGKATKAN HAFALAN 
DAN PEMAHAMAN MAKNA AYAT PADA SISWA SD IT AL-QALAM  

Penulis: 
ZULHAM LUTHFI TAMBUNAN 

NIM: 2423540015 

Pembimbing: 
I. Prof. Dr. Hj. Asiyah, M.Pd.              II. Dr. Qolbi Khoiri, M.Pd.I. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih terbatasnya penggunaan media 
pembelajaran yang inovatif dalam pembelajaran Al-Qur'an sehingga berdampak 
pada kurang optimalnya kemampuan hafalan dan pemahaman makna ayat peserta 
didik. Oleh karena itu, diperlukan media pembelajaran yang menarik, interaktif, 
dan sesuai dengan karakteristik siswa sekolah dasar. Penelitian ini bertujuan untuk: 
(1) menghasilkan media puzzle interaktif berbasis QR Code ayat Al-Qur'an yang 
valid; (2) mengetahui tingkat kepraktisan media yang dikembangkan; dan (3) 
mengetahui potensi efektivitas awal media dalam meningkatkan hafalan dan 
pemahaman makna ayat pada siswa SD IT Al-Qalam. Penelitian ini menggunakan 
metode Research and Development (R&D) dengan model pengembangan Borg & 
Gall level 3. Tahapan penelitian meliputi analisis kebutuhan, perencanaan, 
pengembangan produk awal, validasi ahli, revisi produk, uji coba terbatas, dan 
revisi produk akhir. Uji coba terbatas dilakukan pada 20 siswa SD IT Al-Qalam. 
Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, angket validasi, angket 
respons, observasi, serta tes pretest dan posttest. Data dianalisis secara deskriptif 
kuantitatif dan kualitatif. Potensi efektivitas awal media dianalisis menggunakan 
uji N-Gain berdasarkan rerata skor pretest dan posttest. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa media puzzle interaktif berbasis QR Code ayat Al-Qur'an yang 
dikembangkan memenuhi kriteria valid berdasarkan hasil validasi para ahli dan 
memperoleh kategori sangat praktis berdasarkan respons guru dan siswa pada uji 
coba terbatas. Hasil analisis efektivitas awal menunjukkan adanya peningkatan 
kemampuan hafalan ayat dengan nilai N-Gain sebesar 0,60 dan pemahaman makna 
ayat dengan nilai N-Gain sebesar 0,58, yang keduanya termasuk dalam kategori 
sedang. Dengan demikian, media puzzle interaktif berbasis QR Code ayat Al-
Qur'an yang dikembangkan menunjukkan potensi efektivitas awal dalam 
meningkatkan hafalan dan pemahaman makna ayat pada siswa SD IT Al-Qalam 
dalam konteks uji coba terbatas. 

Kata kunci: Media Puzzle Interaktif, QR Code Ayat Al-Qur’an, Hafalan Ayat, 
Pemahaman Makna Ayat, Research and Development. 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF QR CODE-BASED INTERACTIVE PUZZLE 
MEDIA OF QUR'ANIC VERSES TO IMPROVE MEMORIZATION AND 

UNDERSTANDING OF VERSE MEANINGS AMONG STUDENTS OF  
SD IT AL-QALAM 

Author: 
ZULHAM LUTHFI TAMBUNAN 

Student ID: 2423540015 

Supervisors: 
I. Prof. Dr. Hj. Asiyah, M.Pd.              II. Dr. Qolbi Khoiri, M.Pd.I. 

This study was motivated by the limited use of innovative instructional media in 
Qur'anic learning, which has resulted in less optimal students' memorization skills 
and understanding of the meanings of Qur'anic verses. Therefore, attractive, 
interactive, and developmentally appropriate learning media are needed for 
elementary school students. This study aimed to: (1) develop a valid QR Code-
based interactive puzzle media of Qur'anic verses; (2) determine the practicality of 
the developed media; and (3) examine the initial effectiveness potential of the 
media in improving students' memorization and understanding of verse meanings 
at SD IT Al-Qalam. This study employed the Research and Development (R&D) 
method using the Borg & Gall Level 3 development model. The research 
procedures included needs analysis, planning, initial product development, expert 
validation, product revision, limited field testing, and final product revision. The 
limited field testing involved 20 students of SD IT Al-Qalam. Data were collected 
through interviews, validation questionnaires, response questionnaires, 
observations, and pretest-posttest assessments. The data were analyzed using 
descriptive quantitative and qualitative techniques. The initial effectiveness 
potential of the media was analyzed using the N-Gain test based on the average 
pretest and posttest scores. The findings revealed that the developed QR Code-
based interactive puzzle media of Qur'anic verses met the validity criteria based on 
expert evaluations and was categorized as highly practical according to teacher and 
student responses during the limited trial. The results of the initial effectiveness 
analysis indicated improvements in students' memorization skills with an N-Gain 
score of 0.60 and understanding of verse meanings with an N-Gain score of 0.58, 
both of which were categorized as moderate. Therefore, the developed QR Code-
based interactive puzzle media of Qur'anic verses demonstrated initial effectiveness 
potential in improving students' memorization and understanding of verse meanings 
within the context of a limited trial at SD IT Al-Qalam. 

Keywords: Interactive Puzzle Media, QR Code of Qur'anic Verses, Memorization 
of Qur'anic Verses, Understanding of Verse Meanings, Research and Development. 
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 صخلم

  تDلآا ظفح ةيمنتل يمركلا نآرقلا تDلآ ةعيرسلا ةباجتسلاا زمر ىلع ةمئاقلا ةيلعافتلا زاغللأا ةليسو ريوطت
 ةلماكتلما ةيملاسلإا ةيئادتبلاا ملقلا ةسردم ذيملات ىدل اهيناعم مهفو

 :ثحابلا
 ن_وبُتم يفطل مالهوز

 ٢٤٢٣٥٤٠٠١٥ :ديقلا مقر

 :فارشإ
 يرتسجالما ،ةيسآ ةجالحا ةروتكدلا ةذاتسلأا .١

 يرتسجالما ،ييرخ بيلق روتكدلا .٢

 لوصولا مدع لىإ ىدأ امم ،يمركلا نآرقلا ميلعت في ةركتبلما ةيميلعتلا لئاسولا مادختسا ةيدودمح نم ةساردلا هذه تقلطنا
 ةباذج ةيميلعت ةليسو ريوطت لىإ ةجالحا تزرب ثم نمو .ذيملاتلا ىدل اهيناعم مهفو تDلآا ظفح في لومألما ىوتسلما لىإ
 ةيلعافت زاغلأ ةليسو جاتنإ )١( :لىإ ةساردلا هذه تفدهو .ةيئادتبلاا ةلحرلما ذيملات صئاصخ عم بسانتت ةيلعافتو
 ىوتسم ىلع فرعتلا )٢(و ،قدصلا نم ةبسانم ةجردب عتمتت يمركلا نآرقلا تDلآ ةعيرسلا ةباجتسلاا زمر ىلع ةمئاق
 ةيئادتبلاا ملقلا ةسردم ذيملات ىدل اهيناعم مهفو تDلآا ظفح ةيمنت في ةيلولأا اهتيناكمإ نع فشكلا )٣(و ،اهتيلمع
 .ثلاثلا ىوتسلما نم لاجو جروب جذونم قفو ريوطتلاو ثحبلا جهنم ةساردلا هذه تمدختسا .ةلماكتلما ةيملاسلإا
 ،جتنلما ةعجارمو ،ءابرلخا ميكتحو ،ليولأا جتنلما ريوطتو ،طيطختلاو ،تاجايتحلاا ليلتح ىلع ةساردلا تاءارجإ تلمتشاو
 ةسردم ذيملات نم اذًيملت نيرشع ىلع ةدودلمحا ةبرجتلا تيرجأُ دقو .جتنملل ةيئاهنلا ةعجارلما ثم ،ةدودلمحا ةيناديلما ةبرجتلاو
 ،ةباجتسلاا ت_ابتساو ،ميكحتلا ت_ابتساو ،تلاباقلما للاخ نم ت_ايبلا عجم تمو .ةلماكتلما ةيملاسلإا ةيئادتبلاا ملقلا
 ةيناكملإا ليلتح تم ينح في ،ايًعونو ايًمك ايًفصو لاًيلتح ت_ايبلا ليلتح تم امك .ةيدعبلاو ةيلبقلا تارابتخلااو ،ةظحلالماو
 يدعبلاو يلبقلا نيرابتخلاا تاجرد طسوتم ىلع ادًامتعا لدعلما بسكلا رابتخا مادختس� ةليسولا ةيلعافل ةيلولأا
 تققح يمركلا نآرقلا تDلآ ةعيرسلا ةباجتسلاا زمر ىلع ةمئاقلا ةيلعافتلا زاغللأا ةليسو نأ ةساردلا جئاتن ترهظأو.
 في ذيملاتلاو ملعلما ت�اجتسا قفو ةيلمعلا نم ادًج ةيلاع ةجرد ىلع تلصح امك ،ءابرلخا يموقت قفو قدصلا يرياعم
 رفص تغلب لدعم بسك ةميقب تDلآا ظفح في نستح دوجو ةيلولأا ةيلعافلا ليلتح جئاتن تنيب امك .ةدودلمحا ةبرجتلا
 .ةطسوتلما ةئفلا نمض اهملاك عقو دقو ،نوسخمو ناثم لصاف رفص ةميقب تDلآا نياعم مهف في نستحو ،نوتس لصاف
 ةيناكمإ رهظتُ يمركلا نآرقلا تDلآ ةعيرسلا ةباجتسلاا زمر ىلع ةمئاقلا ةيلعافتلا زاغللأا ةليسو نإف ،كلذ ىلع ءًانبو
 ةبرجتلا راطإ في ةلماكتلما ةيملاسلإا ةيئادتبلاا ملقلا ةسردم ذيملات ىدل اهيناعم مهفو تDلآا ظفح ةيمنت في ةدعاو ةيلوأ
 .ةدودلمحا

 .ريوطتلاو ثحبلا ،تCلآا نياعم مهف ،تCلآا ظفح ،ةعيرسلا ةباجتسلاا زمر ،ةيلعافتلا زاغللأا ةليسو :ةيحاتفلما تاملكلا
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