BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang
sudah di lakukan oleh peneliti maka dapat di tarik kesimpulan
sebagai berikut:

1. Pengembangan LKPD berorientasi PBL pada materi
bangun datar dikembangkan menggunakan metode ADDIE
yaitu, tahap Analysis (A4nalisis), Design (Perencanaan),
Development (Pengembangan), Implementation
(Penerapan), Evaluate (evaluasi). LKPD berorientasi PBL
yang di kembangkan sudah melalui tahap validasi materi
dan media. Dan memenuhi kriteria sangat valid dengan
rata-rata penilaian ahli materi 90% dan ahli media 90%.

2. Pengembangan LKPD berorientasi PBL pada materi
bangun datar telah diujicobakan dengan siswa dan
memperoleh hasil yang diperoleh hasil uji coba dari respon
siswa di peroleh rata-rata nilai 84% dengan kriteria “Sangat
Praktis”.

3. LKPD Berorientasi Problem Based Learning untuk siswa
SD/MIN pada materi bangun datar ini efektif digunakan
sebagai media pembelajaran berdasarkan hasil perhitungan
dapat disimpulkan bahwa media LKPD Berorientasi

Problem Based Learning memperoleh rata- rata nilai
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60,75> 55 dengan kriteria “Efektif” terhadap hasil belajar
siswa kelas V C MIN 2 Kota Bengkulu.

B. Saran

Berikut ini saran- saran dari peneliti berdasarkan

penelitian dan pengembangan yang sudah dilakukan:

1.

LKPD Berorientasi Problem Based Learning PBL hanya
mencakup materi bangun datar sehingga perlu di
kembangkan dengan materi- materi lain yang sesuai
dengan kebutuhan dan situasi siswa, agar pembelajaran
dapat menjadi lebih menarik dan efektif. Dalam penelitian
pengembangan ini, peneliti berharap agar peneliti
berikutnya dapat mengembangkan LKPD berbasis
Problem Based Learning (PBL) dalam bentuk proyek
lainnya dengan subjek yang berbeda

Perlu bagi pendidik supaya menggunakan media
pembelajaran sebagai penunjang dalam proses belajar
peserta didik, sehingga membuat peserta didik lebih

berminat dalam pembelajaran.
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