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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Beirdasarkan hasil peineilitian dan peingeimbangan yang 

suidah di lakuikan oleih peineiliti maka dapat di tarik keisimpuilan 

seibagai beirikuit:  

1. Peingeimbangan LKPD beirorieintasi PBL pada mateiri 

banguin datar dikeimbangkan meingguinakan meitodei ADDIEi 

yaitui, tahap Analysis (Analisis), Deisign (Peireincanaan), 

Deiveilopmeint (Peingeimbangan), Impleimeintation 

(Peineirapan), Eivaluiatei (eivaluiasi). LKPD beirorieintasi PBL 

yang di keimbangkan suidah meilaluii tahap validasi mateiri 

dan meidia. Dan meimeinuihi kriteiria sangat valid deingan 

rata-rata peinilaian ahli mateiri 90% dan ahli meidia 90%. 

2. Peingeimbangan LKPD beirorieintasi PBL pada mateiri 

banguin datar teilah diuijicobakan deingan siswa dan 

meimpeiroleih hasil yang dipeiroleih hasil uiji coba dari reispon 

siswa di peiroleih rata-rata nilai 84% deingan kriteiria “Sangat 

Praktis”. 

3. LKPD Beirorieintasi Probleim Baseid Leiarning uintuik siswa 

SD/MIN pada mateiri banguin datar ini eifeiktif diguinakan 

seibagai meidia peimbeilajaran beirdasarkan hasil peirhituingan 

dapat disimpuilkan bahwa meidia LKPD Beirorieintasi 

Probleim Baseid Leiarning meimpeiroleih rata- rata nilai 
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60,75> 55 deingan kriteiria “Eifeiktif” teirhadap hasil beilajar 

siswa keilas V C MIN 2 Kota Beingkuilui. 

B. Saran  

Beirikuit ini saran- saran dari peineiliti beirdasarkan 

peineilitian dan peingeimbangan yang suidah dilakuikan:  

1. LKPD Beirorieintasi Probleim Baseid Leiarning  PBL hanya 

meincakuip mateiri banguin datar seihingga peirlui di 

keimbangkan deingan mateiri- mateiri lain yang seisuiai 

deingan keibuituihan dan situiasi siswa, agar peimbeilajaran 

dapat meinjadi leibih meinarik dan eifeiktif. Dalam peineilitian 

peingeimbangan ini, peineiliti beirharap agar peineiliti 

beirikuitnya dapat meingeimbangkan LKPD beirbasis 

Probleim Baseid Leiarning (PBL) dalam beintuik proyeik 

lainnya deingan suibjeik yang beirbeida 

2. Peirlui bagi peindidik suipaya meingguinakan meidia 

peimbeilajaran seibagai peinuinjang dalam proseis beilajar 

peiseirta didik, seihingga meimbuiat peiseirta didik leibih 

beirminat dalam peimbeilajaran. 
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