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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Simpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai 

pengaruh penggunaan media ular tangga terhadap motivasi 

belajar siswa kelas II pada mata pelajaran Matematika di SD 

Negeri 45 Kota Bengkulu, dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media ular tangga berpengaruh positif dan 

signifikan terhadap motivasi belajar siswa. Hal tersebut 

dibuktikan dari hasil penelitian yang menunjukkan adanya 

peningkatan rata-rata motivasi belajar siswa pada kelas 

eksperimen setelah diberikan pembelajaran menggunakan 

media ular tangga. Nilai rata-rata pretest kelas eksperimen 

sebesar 31,33 meningkat menjadi 39,55 pada posttest, 

sedangkan pada kelas kontrol nilai rata-rata pretest sebesar 

31,11 dan posttest sebesar 33,33. Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa peningkatan motivasi belajar pada kelas eksperimen 

lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. Selain itu, 

hasil uji prasyarat menunjukkan bahwa data penelitian 



 

118  

berdistribusi normal dan homogen. Berdasarkan hasil uji 

hipotesis menggunakan Wilcoxon Signed Rank Test, 

diperoleh nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05, sehingga Ho 

ditolak dan Ha diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dari penggunaan 

media ular tangga terhadap motivasi belajar siswa kelas II 

pada mata pelajaran Matematika di SD Negeri 45 Kota 

Bengkulu. 

Penggunaan media ular tangga mampu menciptakan 

suasana pembelajaran yang lebih menarik, menyenangkan, 

dan interaktif sehingga siswa menjadi lebih aktif, antusias, 

berani berpartisipasi, serta lebih bersemangat dalam 

mengikuti proses pembelajaran. Oleh karena itu, media ular 

tangga dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif media 

pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan motivasi 

belajar siswa, khususnya pada mata pelajaran Matematika di 

sekolah dasar. 

 

 



 

119  

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, 

peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Guru diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran 

yang menarik dan inovatif, seperti media ular tangga, agar 

proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan 

mampu meningkatkan motivasi belajar siswa. 

2. Bagi Sekolah 

Sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media 

pembelajaran yang kreatif dengan menyediakan sarana dan 

prasarana yang memadai guna menunjang proses 

pembelajaran yang lebih efektif. 

3. Bagi Siswa 

Siswa diharapkan lebih aktif dan semangat dalam mengikuti 

proses pembelajaran sehingga dapat meningkatkan motivasi 

dan hasil belajar khususnya pada mata pelajaran 

matematika. 
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4. Bagi Peneliti Selanjutnya 

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan 

penelitian ini dengan menggunakan sampel yang lebih luas, 

waktu penelitian yang lebih lama, serta mengkaji pengaruh 

media ular tangga terhadap aspek lain seperti hasil belajar, 

kreativitas, dan kemampuan berpikir siswa. 

5. Bagi Pembelajaran Matematika 

Penggunaan media permainan edukatif seperti ular tangga 

diharapkan dapat dijadikan alternatif pembelajaran 

matematika agar siswa tidak merasa bosan dan lebih mudah 

memahami materi yang diajarkan. 
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