BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Implementasi Aplikasi Canva berbasis proyek efektif

menguatkan pemahaman pembelajaran Figih siswa pada
tiga aspek utama. Pada aspek proses pembelajaran, Canva
meningkatkan antusiasme dan partisipasi siswa melalui
visualisasi materi muamalah yang kreatif dan interaktif.
Pada aspek hasil belajar, siswa mampu menjelaskan konsep
Figih dengan bahasa sendiri dan menghasilkan poster
pembelajaran yang informatif. Pada aspek keterampilan,
siswa terampil memanfaatkan template dan elemen grafis
Canva, serta mampu mempresentasikan hasil proyek
dengan percaya diri. Implementasi ini juga berhasil
menguatkan tiga ranah pemahaman siswa, yakni ranah
kognitif (kemampuan menjelaskan konsep), ranah afektif
(sikap positif dan percaya diri), serta ranah psikomotorik
(kreativitas visual dan keterampilan presentasi)

Faktor pendukung implementasi meliputi
ketersediaan sarana prasarana teknologi (dua laboratorium
komputer, 18 unit infokus, dan akses Wi-Fi di berbagai
titik), kesiapan guru dalam menggunakan Canva, dukungan
kebijakan sekolah, serta respon positif siswa. Adapun faktor
penghambatnya meliputi kendala teknis (mati lampu dan
Wi-Fi lambat), kebijakan pembatasan handphone siswa,

131



keterbatasan  fitur  premium  Canva, keterbatasan
kemampuan teknis awal siswa, serta belum adanya

standarisasi penggunaan Canva di tingkat sekolah.

Saran
Berlandaskan ~ kesimpulan  tersebut,  peneliti

mengajukan beberapa saran yakni:
1. Bagi Guru Figih
Hendaknya terus mengintegrasikan  Canva
berbasis proyek pada pembelajaran terutama pada
materi muamalah yang memerlukan visualisasi
konkret, mengembangkan variasi proyek seperti video
pendek ataupun infografis agar kreativitas siswa
semakin terasah, serta menyajikan pendampingan
teknis bagi siswa yang masih mengalami kesulitan
akses fitur Canva gratis.
2. Bagi Kepala Sekolah serta Wakil Kepala Sekolah
Bidang Sarana serta Prasarana
Disarankan guna mempertimbangkan fleksibilitas
kebijakan penggunaan handphone siswa untuk
keperluan pembelajaran yang terstruktur serta diawasi
misalnya dengan sistem izin kelas ataupun jadwal
khusus, meningkatkan stabilitas jaringan WiFi sekolah
serta menyediakan cadangan listrik di laboratorium
komputer guna mengantisipasi mati lampu, serta

mengupayakan akses akun Canva Education bagi guru
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serta siswa agar fitur premium bisa diakses dengan cara
optimal.
Bagi siswa

Lebih aktif mengeksplorasi fitur-fitur Canva
dengan cara mandiri, memanfaatkan waktu pengerjaan
proyek dengan izin khusus dengan cara maksimal, serta
meningkatkan kolaborasi pada kelompok untuk saling
berbagi keterampilan teknis serta pemahaman materi
figih.
Bagi peneliti selanjutnya

Disarankan guna melaksanakan penelitian lanjutan
dengan desain eksperimen ataupun penelitian tindakan
kelas guna mengukur dengan cara kuantitatif
efektivitas Canva berbasis proyek kepada peningkatan
hasil belajar figih, serta meneliti implementasi Canva
pada mata pelajaran lain ataupun jenjang pendidikan
yang berbeda.
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