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ABSTRAK 

Nadia 

Rafika Ayu: 

PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMB

ELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

DIGITAL GENIALLY TERHADAP HASIL 

BELAJAR SISWA PADA PEMBELAJARAN 

IPAS KELAS V MI TERPADU ASSYIFA 

KOTA BENGKULU 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh 

penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis digital Genially 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran IPAS kelas V MI 

Terpadu Mutiara Assyifa Kota Bengkulu. Variabel bebas dalam 

penelitian ini adalah media pembelajaran interaktif berbasis digital 

Genially, sedangkan variabel terikatnya adalah hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran IPAS. Penelitian ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif dengan metode quasi eksperimen dan desain 

nonequivalent control group design. Populasi dalam penelitian ini 

adalah seluruh siswa kelas V, dengan sampel kelas VA sebagai kelas 

eksperimen dan kelas VB sebagai kelas kontrol.  

Teknik pengumpulan data dilakukan melalui tes (pretest dan 

posttest) untuk mengukur hasil belajar siswa serta dokumentasi 

sebagai data pendukung. Teknik analisis data dilakukan melalui uji 

Independent Sample t-test, hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai 

rata-rata pretest kelas eksperimen sebesar 50,5 meningkat menjadi 

82,8 pada posttest, sedangkan kelas kontrol dari 48 meningkat 

menjadi 71,9. Diperoleh nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 

0,001 < 0,05, sehingga Hipotesis Nol (H₀) ditolak dan Hipotesis 

Alternatif (H₁) diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis digital Genially 

berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas V. 

Kata Kunci: Media pembelajaran interaktif, Genially, Hasil 

belajar IPAS 
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ABSTRACT 

 

This study aims to determine the effect of using interactive 

digital learning media based on Genially on students’ learning 

outcomes in the IPAS subject of fifth-grade students at MI Terpadu 

Mutiara Assyifa Bengkulu City. The independent variable in this 

study is the interactive digital learning media based on Genially, while 

the dependent variable is students’ learning outcomes in the IPAS 

subject. This research employed a quantitative approach using a 

quasi-experimental method with a nonequivalent control group 

design. The population of this study consisted of all fifth-grade 

students, with class VA as the experimental class and class VB as the 

control class. 

Data were collected through tests (pretest and posttest) to 

measure students’ learning outcomes and documentation as 

supporting data. The data analysis technique used was the 

Independent Sample t-test. The results showed that the average pretest 

score of the experimental class was 50.5, which increased to 82.8 in 

the posttest, while the control class improved from 48 to 71.9. The 

significance value (Sig. 2-tailed) obtained was 0.001 < 0.05, 

indicating that the Null Hypothesis (H₀) was rejected and the 

Alternative Hypothesis (H₁) was accepted. Therefore, it can be 

concluded that the use of interactive digital learning media based on 

Genially has a significant effect on fifth-grade students’ IPAS 

learning outcomes. 

Keywords: Interactive learning media, Genially, IPAS learning 

outcomes. 
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