BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis data, diketahui bahwa hasil belajar
siswa pada kelas eksperimen yang menggunakan media
pembelajaran interaktif berbasis digital Genially mengalami
peningkatan yang lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol. Hal ini
terlihat dari peningkatan nilai rata-rata kelas eksperimen dari 50,5
pada pretest menjadi 82,8 pada posttest, sedangkan kelas kontrol
meningkat dari 48 menjadi 71,9. Perbedaan selisih peningkatan
tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media Genially
memberikan dampak yang lebih optimal terhadap hasil belajar
siswa.

Hasil uji Independent Sample t-test menunjukkan nilai
signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,001 < 0,05 dengan nilai t
hitung sebesar 3,500. Berdasarkan kriteria pengambilan
keputusan, maka Hipotesis Nol (HO) ditolak dan Hipotesis
Alternatif (H1) diterima. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis digital
Genially berpengaruh secara signifikan terhadap peningkatan hasil
belajar siswa pada mata pelajaran IPAS kelas V MI Terpadu
Mutiara Assyifa Kota Bengkulu.

B. Implikasi

Berdasarkan hasil penelitian yang menunjukkan bahwa

penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis digital

Genially berpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar
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siswa pada mata pelajaran IPAS kelas V MI Terpadu Mutiara
Assyifa Kota Bengkulu, maka implikasi penelitian ini adalah
sebagai berikut:
1. Implikasi bagi Guru
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan
media Genially dapat meningkatkan hasil belajar siswa secara
signifikan. Oleh karena itu, guru dapat menjadikan media
pembelajaran interaktif berbasis digital sebagai alternatif
strategi pembelajaran yang inovatif dalam menyampaikan
materi IPAS, sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik,
variatif, dan efektif.
2. Implikasi bagi Siswa
Penggunaan media pembelajaran interaktif memberikan
pengalaman belajar yang lebih aktif dan menyenangkan. Hal
ini mendorong siswa untuk lebih fokus, termotivasi, dan
terlibat dalam proses pembelajaran, sehingga berdampak pada
peningkatan pemahaman konsep dan hasil belajar.
3. Implikasi bagi Sekolah
Hasil penelitian ini dapat menjadi dasar bagi sekolah
dalam mengembangkan pembelajaran berbasis teknologi serta
meningkatkan dukungan terhadap penggunaan media digital
di kelas. Sekolah dapat memfasilitasi pelatihan bagi guru dan
penyediaan sarana prasarana yang menunjang pembelajaran

interaktif,
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4. Implikasi bagi Peneliti Selanjutnya

Penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi peneliti lain
yang ingin mengembangkan penelitian serupa dengan
cakupan materi yang lebih luas, jenjang kelas yang berbeda,
atau variabel lain yang relevan, sehingga dapat memperkaya
kajian tentang efektivitas media pembelajaran interaktif

berbasis digital.

C. Saran

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan,

peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut.

1.

Bagi guru disarankan untuk memanfaatkan media
pembelajaran interaktif berbasis digital, seperti Genially,
sebagai alternatif inovasi pembelajaran agar proses belajar
menjadi lebih menarik, variatif, dan mampu meningkatkan
motivasi serta hasil belajar siswa.

Bagi sekolah diharapkan dapat mendukung penggunaan media
pembelajaran digital dengan menyediakan sarana dan
prasarana yang memadai, seperti perangkat teknologi dan
akses internet, serta memberikan pelatihan kepada guru terkait

pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran.

. Bagi siswa diharapkan lebih aktif dan mandiri dalam

memanfaatkan media pembelajaran digital sebagai sarana
untuk memahami materi pelajaran secara lebih mendalam dan
menyenangkan.

Bagi peneliti selanjutnya disarankan untuk mengembangkan

penggunaan media Genially atau media digital lainnya pada
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materi dan jenjang yang berbeda, serta meneliti aspek lain
seperti motivasi belajar, minat belajar, atau keterampilan
berpikir kritis agar diperoleh hasil penelitian yang lebih

komprehensif.
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