
 

 
 

 خامسالباب ال

 الاستنتاجات والآثار والتوصيات

 الخاتمة . أ

نوع البحث الدستخدم ىو البحث الكمي بتصميم شبو 

 Nonequivalent وبنموذج (Quasi Experimental) بذريبي

Control Group.  وقد استخدمت ىذه الدراسة لرموعتتُ، هما

الصف التجريبي والصف الضابط. وتناولت الدراسة العلبقة بتُ 

، والدتغتَ التابع، وىو Kahoot  الدتغتَ الدستقل، وىو وسيلة

 X دافعية التعلم. وقد أُجريت ىذه الدراسة على طلبب الصف

H  لبا، والصفطا ٖ٘وعددىم X I  ومن  طالبا ٖ٘وعددىم

خلبل نتائج البحث التي تم الحصول عليها، بدءا من 

الاختبارات الإحصائية إلى التحليلبت الأخرى، يدكن 

 :استخلبص النتائج للئجابة عن أىداف الدراسة كما يلي

030 
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لا توجد فروق في دافعية التعلم بتُ الصف التجريبي  .ٔ

-Mann ج اختباروالصف الضابط. حيث أظهرت نتائ

Whitney  ٓأن قيمة الدلالة بلغت,ٛ٘ٔ > ٓ,ٓ٘. 

وبناء على ذلك يدكن الاستنتاج أنو لا توجد فروق ذات 

دلالة إحصائية في دافعية التعلم بتُ الصفتُ. وبذلك فإن 

الدعالجة الدقدمة لم تُظهر تأثتَا ذا دلالة إحصائية على 

 .اختلبف دافعية التعلم بتُ المجموعتتُ
 توجد زيادة في دافعية التعلم لدى الصف التجريبي بتُلا  .ٕ

Pre-test و Post-test. حيث أظهرت نتائج اختبار 

Wilcoxon أن قيمة الدلالة (Sig. 8-tailed)  بلغت

وىذا يدل على أنو لا توجد فروق  .٘ٓ,ٓ < ٓٔ٘,ٓ

 و Pre-test ذات دلالة إحصائية في دافعية التعلم بتُ نتائج
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Post-test. ك فإن الدعالجة الدقدمة لم بُردث تغيتَا ذا وبذل

  .دلالة إحصائية في دافعية التعلم لدى الطلبب

على دافعية التعلم  Kahootلا يوجد تأثتَ لاستخدام وسيلة  .ٖ

 .لدى الطلبب في مادة اللغة العربية في الصف التجريبي

يدكن أن يخلق جوا  Kahoot فإن استخدام، Sumarso عند

متعة. كما أن الديزات مثل الدنافسة في تعليميا أكثر 

النقاط، وبرديد الوقت، والعرض الجذاب من الدفتًض أن 

تسهم في برفيز اىتمام الطلبب ودافعيتهم أثناء عملية 

من المحتمل أن تكون غتَ الدالة إحصائيا لا ترجع  .التعلم

إلى الوسيلة نفسها فقط، بل إلى كيفية تطبيق الدعلم لذا. 

في تعلم اللغة العربية،   Kahootستخدام ففي خطوات ا

توجد توجيهات تتعلق بطريقة الإجابة عن الأسئلة من 

حيث الدقة وسرعة الوقت، إلا أن الدعلم في التطبيق 
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الفعلي اقتصر على توجيو الطلبب إلى الإجابة بدقة 

وصحة دون التأكيد على أن عامل الوقت يؤثر أيضا في 

 .النتائج

 تداعيات البحث . ب

بالنسبة للطلبب، يتُوقع منهم الاستفادة من لستلف وسائل  .ٔ

التعلم كوسائل مساندة لتعزيز الفهم وزيادة دافعية التعلم، 

وأن يدركوا أن لصاح التعلم لا يعتمد على الوسيلة فقط، 

 .بل يعتمد أيضا على الجهد الشخصي والاجتهاد الذاتي
ل بالنسبة للمعلمتُ، ينبغي عليهم دمج استخدام وسائ .ٕ

التعلم مع طرق واستًاتيجيات أكثر تنوعا حتى تكون 

 .عملية التعلم أكثر فاعلية

بالنسبة للمؤسسة التعليمية، ينبغي توفتَ الدرافق والوسائل  .ٖ

الداعمة للتعلم بشكل كافٍ، كما يتُوقع منها تقدنً 
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دورات تدريبية للمعلمتُ في استخدام وسائل تعليمية 

 .مبتكرة

في الدراسات الدستقبلية، فيُوصى أما بالنسبة للباحثتُ  .ٗ

بإجراء دراسات في فتًة زمنية أطول من أجل معرفة التأثتَ 

بشكل أعمق، وكذلك إضافة متغتَات أخرى قد تؤثر في 

 .نتائج التعلم أو دافعية الطلبب

 تاتوصيات . ج

بالنسبة للمعلمتُ، ينُصح بدمج استخدام وسائل التعلم  .ٔ

من أجل زيادة تفاعل مع طرق واستًاتيجيات أكثر تنوعا 

 .الطلبب
بالنسبة للطلبب، يتُوقع أن يكونوا أكثر نشاطا وأن يهيئوا  .ٕ

أنفسهم قبل التعلم، وعند الدشاركة في العملية التعليمية 

 .ينبغي عليهم التًكيز حتى يتمكنوا من برقيق نتائج أفضل



037 
 

 
 

بالنسبة للمدرسة، ينُصح بتوفتَ مرافق داعمة للتعلم بشكل   .ٖ

 .استخدام وسائل التعلم بشكل فعالكافٍ لدعم 
أما بالنسبة للباحثتُ في الدراسات الدستقبلية، فيُوصى  .ٗ

بإجراء بحوث لددة أطول وبعدد عينة أكبر للحصول على 
  .نتائج أكثر دقة
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