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ABSTRAK 

 

Rosi Andani, NIM. 2223240001. Pengaruh Metode Game Based Learning 

terhadap Minat Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam 

dan Sosial (IPAS) di Kelas V MIN 1 Kota Bengkulu. Program Studi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah dan Tadris, 

Universitas Islam Negeri Fatmawati Sukarno Bengkulu. 

 

Rendahnya minat belajar siswa pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan 

Sosial (IPAS) di kelas V MIN 1 Kota Bengkulu menjadi latar belakang penelitian 

ini. Proses pembelajaran yang masih didominasi oleh metode konvensional 

menyebabkan keterlibatan siswa dalam kegiatan belajar kurang optimal, sehingga 

berdampak pada rendahnya minat belajar. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh penerapan metode Game Based Learning berbantuan media 

Wordwall terhadap minat belajar siswa pada mata pelajaran IPAS. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode eksperimen. Pengumpulan 

data dilakukan melalui tes dan instrumen penelitian yang dianalisis menggunakan 

uji regresi linear sederhana dan uji t. Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode 

Game Based Learning berbantuan media Wordwall berpengaruh positif dan 

signifikan terhadap minat belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan hasil uji t yang 

menunjukkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,01 < 0,05 dan nilai t-hitung sebesar 

18,470 lebih besar daripada t-tabel sebesar 2,064, sehingga H₀  ditolak dan Hₐ 

diterima. Analisis regresi linear sederhana menghasilkan persamaan Y = 7,291 + 

0,892X, dengan koefisien regresi sebesar 0,892, yang menunjukkan bahwa setiap 

peningkatan penerapan metode Game Based Learning akan diikuti oleh 

peningkatan minat belajar siswa. Selain itu, rata-rata skor pre-test pada kelas 

eksperimen meningkat dari 8,14 menjadi 15,13 pada post-test (peningkatan 

sebesar 6,99), lebih tinggi dibandingkan peningkatan pada kelas kontrol yang 

hanya sebesar 6,04. Berdasarkan hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan 

bahwa penerapan metode Game Based Learning berbantuan media Wordwall 

memberikan pengaruh yang positif dan signifikan terhadap peningkatan minat 

belajar siswa pada mata pelajaran IPAS di kelas V MIN 1 Kota Bengkulu. 

 

Kata kunci: Game Based Learning, Wordwall, Minat Belajar, IPAS, Madrasah 

Ibtidaiyah. 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRACT 

 

Rosi Andani. Student ID. 2223240001. The Effect of the Game-Based Learning 

Method on Students' Learning Interest in Natural and Social Sciences (IPAS) 

Subject at Grade V of MIN 1 Bengkulu City. Undergraduate Program in 

Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education, Faculty of Tarbiyah and Teacher 

Training, Fatmawati Sukarno State Islamic University of Bengkulu. 

 

The low level of students' learning interest in the Natural and Social Sciences 

(IPAS) subject among fifth-grade students at MIN 1 Bengkulu City served as the 

background for this study. The learning process, which was still dominated by 

conventional teaching methods, resulted in limited student engagement and 

participation, thereby contributing to students' low learning interest. This study 

aimed to determine the effect of the Game-Based Learning (GBL) method assisted 

by the Wordwall media on students' learning interest in the IPAS subject. This 

study employed a quantitative approach using an experimental research method. 

Data were collected through tests and research instruments and analyzed using 

simple linear regression and an independent sample t-test. The findings revealed 

that the implementation of the Game-Based Learning method assisted by 

Wordwall had a positive and significant effect on students' learning interest. This 

result was evidenced by the t-test analysis, which showed a Sig. (2-tailed) value of 

0.01 < 0.05 and a t-value of 18.470, exceeding the t-table value of 2.064. 

Therefore, the null hypothesis (H₀ ) was rejected, and the alternative hypothesis 

(Hₐ) was accepted. The simple linear regression analysis produced the regression 

equation Y = 7.291 + 0.892X, with a regression coefficient of 0.892, indicating 

that an increase in the implementation of the Game-Based Learning method was 

associated with an increase in students' learning interest. Furthermore, the 

average pre-test score of the experimental group increased from 8.14 to 15.13 in 

the post-test, representing an improvement of 6.99 points, which was higher than 

the improvement observed in the control group (6.04 points). Based on these 

findings, it can be concluded that the implementation of the Game-Based 

Learning method assisted by Wordwall has a positive and significant effect on 

improving students' learning interest in the IPAS subject among fifth-grade 

students at MIN 1 Bengkulu City. 

 

Keywords: Game-Based Learning, Wordwall, Learning Interest, Natural and 

Social Sciences (IPAS), Madrasah Ibtidaiyah. 

 

 

 



 

 

 

MOTTO 

 

                                                                                                                                          

"Allah akan mengangkat derajat orang-orang yang beriman di antara kamu 

dan orang-orang yang diberi ilmu beberapa derajat. Dan Allah Mahateliti 

terhadap apa yang kamu kerjakan." — QS. Al-Mujadilah: 11 

  

"Bukan siapa yang paling kuat yang menang, tapi siapa yang paling pantang 

menyerah." 

(Rosi Andani) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

PERSEMBAHAN 

  

Bismillahirrahmanirrahim. 

Puji syukur kehadirat Allah Swt. atas segala limpahan rahmat, nikmat, 

serta karunia-Nya sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini. Shalawat serta 

salam semoga senantiasa tercurah kepada junjungan kita Nabi Muhammad saw., 

yang telah membawa umat manusia dari zaman kegelapan menuju zaman yang 

penuh dengan ilmu pengetahuan. 

Dengan penuh rasa syukur, hormat, cinta, dan kasih sayang, karya 

sederhana ini saya persembahkan kepada: 

1. Teristimewa untuk pintu surgaku, ibunda tercinta Mini Zuryanti. Terima 

kasih atas segala perjuangan, pengorbanan, kasih sayang, doa, serta kerja 

keras yang telah Ibu berikan tanpa mengenal lelah. Terima kasih telah 

menjadi sosok ibu sekaligus ayah yang begitu luar biasa dalam membesarkan 

dan mendidikku hingga mampu mengantarkanku meraih salah satu cita-cita 

terbesar dalam hidup. Di balik gelar yang hari ini kuperoleh, ada perjuangan 

panjang dan air mata seorang ibu yang tidak pernah berhenti mendoakan 

anaknya. Menjadi orang tua tunggal bukanlah perjalanan yang mudah. 

Berbagai cobaan, hinaan, dan cemoohan telah Ibu lalui dengan penuh 

kesabaran. Namun semua itu mampu Ibu buktikan dengan keberhasilan 

mengantarkan putri satu-satunya mencapai jenjang pendidikan yang tinggi. 

Tidak banyak yang mengetahui perjuangan luar biasa di balik senyum Ibu. 

Bagiku, bukan aku yang hebat, tetapi doa seorang ibu yang begitu kuat. 

Terima kasih atas setiap materi yang Ibu usahakan, kasih sayang yang tak 

pernah berkurang, pendidikan terbaik yang selalu Ibu tanamkan, serta nasihat 

dan motivasi yang tak pernah bosan Ibu berikan setiap hari. Walaupun 

terkadang jalan pikiran kita berbeda, percayalah bahwa setiap nasihat Ibu 

selalu menjadi pedoman dalam hidupku. Terima kasih telah menjadi ibu 

terbaik, wanita terkuat, dan inspirasi terbesar dalam hidupku. Semoga Allah 

Swt. senantiasa memberikan kesehatan, umur yang berkah, kebahagiaan, serta 



 

 

 

membalas seluruh pengorbanan Ibu dengan pahala yang berlipat ganda. I love 

you forever, Mom. 

2. Bapak Dr. Kasmantoni, M.S.I. selaku Dosen Pembimbing I dan Bapak Dr. 

Adam Nasution, M.Pd.I. selaku Dosen Pembimbing II. Terima kasih yang 

sebesar-besarnya atas segala bimbingan, arahan, motivasi, kesabaran, ilmu, 

serta waktu yang telah Bapak berikan selama proses penyusunan skripsi ini. 

Setiap kritik dan saran yang diberikan menjadi pelajaran yang sangat 

berharga bagi saya dalam menyelesaikan penelitian ini. Semoga Allah Swt. 

senantiasa memberikan kesehatan, keberkahan, dan membalas segala 

kebaikan Bapak dengan pahala yang berlimpah. 

3. Adik-adikku tercinta, Reko Kardianto dan Razel. Terima kasih telah menjadi 

penyemangat dalam setiap langkahku. Teruslah semangat belajar, kejarlah 

cita-cita setinggi mungkin, dan jadilah pribadi yang membanggakan keluarga. 

4. Keluarga besarku. Terima kasih kepada sepupu-sepupuku tercinta (Rini 

Maryanti, Rana Lestari, Exsel Rendiyanto, dan keluarga lainnya), Makwo dan 

Pakwo (Rusdiana dan Hirmansyah), Nenek dan Datuk (Darwis dan Malhuda), 

serta keponakanku Khaylenna Nur Apsyari. Terima kasih atas doa, kasih 

sayang, dukungan, dan semangat yang selalu diberikan kepada saya selama 

menempuh pendidikan hingga penyelesaian skripsi ini. 

5. Orang-orang terdekat yang selalu mendampingi. Terima kasih kepada Dwi 

Rezki dan Dila Julia Amelia yang selalu hadir dalam setiap proses perjalanan 

hidupku. Terima kasih telah menjadi sahabat sedekat nadi, selalu memberikan 

dukungan, semangat, doa, serta menemani setiap proses penyusunan skripsi 

ini. 

6. Sahabat-sahabat terbaikku. Terima kasih kepada Nabila Aisyah Fitri, 

Annizah, Triyani, Jumi Rostiana, Annisa, serta seluruh keluarga besar PGMI 
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saat ini. Terima kasih atas kebersamaan, canda tawa, bantuan, dan kenangan 
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8. Teman-teman PLP dan KKN. Terima kasih kepada seluruh teman-teman PLP 
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pada titik ini. Semoga Allah Swt. membalas setiap ilmu dan kebaikan yang 

telah diberikan dengan pahala yang berlipat ganda. 

10. Almamater tercinta. Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, 
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membentuk karakter hingga menjadi pribadi yang lebih baik.



 

 

 

KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirrohmanirrohim 
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