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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan di MI As 

Shaffah, dapat disimpulkan bahwa guru telah memanfaatkan media 

digital dalam proses pembelajaran, seperti video pembelajaran, 

YouTube, Canva, Quizizz, speaker, dan animasi pembelajaran 

sederhana. Pemanfaatan media digital dilakukan untuk membantu 

penyampaian materi pembelajaran agar lebih menarik dan mudah 

dipahami siswa. Namun, pemanfaatan media digital tersebut masih 

belum dilakukan secara optimal dan konsisten pada setiap proses 

pembelajaran.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa problematika guru dalam 

pemanfaatan media digital dipengaruhi oleh beberapa faktor internal 

dan eksternal. Faktor internal meliputi keterbatasan kompetensi digital 

guru, kesulitan dalam mengoperasikan media digital, kurangnya 

kepercayaan diri dalam penggunaan teknologi, keterbatasan waktu 

dalam menyiapkan media pembelajaran digital, serta kesulitan dalam 

melakukan evaluasi pembelajaran berbasis digital dan mengontrol 

keterlibatan siswa selama pembelajaran berlangsung.  

Sementara itu, faktor eksternal meliputi keterbatasan sarana dan 

prasarana pendukung pembelajaran digital, akses internet yang kurang 

stabil, kurangnya pelatihan dan pendampingan penggunaan media 

digital, serta keterbatasan fasilitas teknologi di sekolah. Berbagai 

problematika tersebut menyebabkan pemanfaatan media digital di MI 

As Shaffah belum dapat dilaksanakan secara maksimal dalam proses 

pembelajaran. Meskipun demikian, guru tetap berupaya 
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memanfaatkan media digital sesuai dengan kemampuan, kondisi 

pembelajaran, dan fasilitas yang tersedia di sekolah. 

B. Saran  

1. Untuk Guru: Diharapkan terus meningkatkan kesadaran dan  

kompetensi dalam penggunaan serta pengembangan media digital 

pembelajaran melalui pelatihan maupun belajar secara mandiri. 

2. Untuk Madrasah: Diharapkan dapat menambah sarana prasarana 

pendukung media digital agar penggunaannya dapat lebih optimal 

dan merata di setiap kelas serta melanjutkan program pelatihan 

guru secara berkelanjutan. 

3. Untuk Penelitian selanjutnya: Diharapkan dapat mengkaji 

penggunaan media pembelajaran digital secara lebih mendalam, 

khususnya terkait pengaruhnya terhadap hasil belajar siswa, 

motivasi belajar, atau karakter peserta didik, dengan pendekatan 

penelitian yang berbeda, sehingga dapat memberikan gambaran 

yang lebih komprehensif terkait efektivitas media digital dalam 

pembelajaran. 
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