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BABlII

TINAJUAN l PUSTAKA

A. Konsep Pengembangan Produk

1. Pengertian lPengembangan l

Sugiyono l(2023) lmenjelaskan lbahwa lpenelitian

lpengembangan lmerupakan lmetode lpenelitian lyang

ldigunakan luntuk lmenghasilkan lproduk ltertentu ldan lmenguji

lkeefektifan lproduk l tersebut l melalui ltahapan lyang lsistematis

ldan lberkelanjutan. lProduk lyang ldikembangkan lharus

lmemenuhi lkriteria, lvalid, lpraktis, lagar ldapat ldigunakan

lsecara loptimal ldalam lpembelajaran. l

Pengembangan ldalam lkonteks lpendidikan lmerupakan

lsuatu lproses lsistematis luntuk lmenghasilkan lproduk

lpendidikan lyang lberkualitas lmelalui ltahapan lperencanaan,

lperancangan, lpengembangan, luji lcoba, ldan lpenyempurnaan.

lProduk lpendidikan lyang ldimaksud ldapat lberupa lperangkat

lpembelajaran, lmedia, lmodul lmaupun lintrumen lasesmen.

lPenelitian lpengembangan l(Research land lDevelopment)

lbertujuan ltidak lhanya lmenghasilkan lproduk, ltetapi ljuga

lmemastikan lbahwa lproduk ltersebut llayak ldigunakan ldalam

lpraktik lpendidikan. l(Effendi l& lHendriyani, l2016)

lpengembangan ladalah lsuatu lproses lyang ldigunakan luntuk

lmengembangkan ldan lmemvalidasi lproduk lpendidikan. l
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Dalam lpenelitian lini, lpeneliti lmenggunakan lpenelitian

ldan lpengembangan lmodel l4D l(Define, lDesain, lDevelop,

lDesiminate). lTujuannya ladalah luntuk lmengembangkan ldan

lmemvalidasi lsebuah lproduk lagar lmemiliki lkelayakan luntuk

ldigunakan ldalam lproses lpembelajaran. lModel l4D

lmerupakan lsalah lsatu lmodel lpenelitian ldan lpengembangan

lyang lterdiri l dari llima lfase, lyaitu l Define, lDesain, lDevelop,

lDesiminate.

2. Soal l Asesmen l Kompetensi l Minimum l (AKM) l

Numerasi l

Asesmen lKompetensi lMinimun l(AKM) lberfungsi

lsebagai lplatform luntuk l mendidik lpeserta l didik ldalam

lberbagai lkompetensi lyang ldiperlukan lpada labad l ke l21 lini.

lAKM ldigunakan l bertujuan luntuk lmenakar lpengetahuan

lkemampuan lsiswa lyang lmana lprospek lyang lditakar ladalah

lkecakapan lliterasi lmembaca lserta lliterasi lnumerasi

l(Alamsyah l& lSamanhudi, l2022).

Asesmen lKompetensi lMinimum l(AKM) lmerupakan

lbagian ldari lAsesmen lNasional lyang lbertujuan lmengukur

lkompetensi lmendasar lpeserta ldidik, lyaitu lliterasi lmembaca

ldan lnumerasi. lAKM lnumerasi ldirancang luntuk lmengukur

lkemampuan lsiswa ldalam lmemahami, lmenggunakan, ldan

lmenalar lkonsep lmatematika ldalam lberbagai lkonteks

lkehidupan lsehari-hari. lAKM l lmemiliki ltujuan luntuk

lmengukur lpengetahuan lkemampuan lpeserta ldidik ldalam lhal
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lliterasi ldan lnumerasi. lTes lAKM lmenilai lproses lkognitif lpada

ltingkatan lyang lberbeda lserta lsituasi ldan lkonten. lDalam lsoal

lAKM, lkonten ladalah ltopik lyang ldirujuk l(Rahayu, l2024).

Kemampuan lnumerasi lmerupakan lkemampuan

lseseorang luntuk lmerumuskan, lmenerapkan ldan lmenafsirkan

lmatematika ldalam lberbagai lkonteks, ltermasuk lkemampuan

lmatematis, ldan lmenggunakan lkonsep, lprosedur, ldan lfakta

luntuk lmenggambarkanl, lmenjelaskan latau lmemperkirakan

lfenomena latau lsuatu lkejadian ldalam lkehidupan lsehari-hari

l(Febriyanti let lal., l2024). lKemampuan lnumerasi lmenjadi

lsalah lsatu lkemampuan lyang ldinilai l dalam lAsesmen

lKompetensi lMinimum l(AKM), lasesmen lnumerasi l

dilakukan l untuk l mengukur lsejauh l mana lsiswa lmampu

lberfikir lmenggunakan lkonsep, lfakta, ldan lprosedur l(Andiani

let lal., l2021). lOleh lkarena litu, lkemampuan l numerasi

lmerupakan lkemampuan ldasar lindividu lyang ldibutuhkan

lyang lmemungkinkan ldimana lsiswa luntuk lmemecahkan l

suatu lmasalah ldalam lkehidupan lsehari-hari ldengan lakurat

ldan lefisien. l

Tabel l2.1. l lKomponen l AKM l Numerasi

Kompone

n l AKM

Numerasi

Konten Bilangan

Memahami lbilangan lcacah, lmengenali

lpecahan lsenilai; lmenyatakan lbilangan
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lpecahan ldalam lbentuk ldesimal,

lmembandingkan ldua lpecahan,

lmenggunakan

lpenjumlahan/pengurangan/perkalian/pemb

agian ldua lbilangan lcacah, lmenentukan lfaktor

lsuatu lbilangan lcacah l dan l mengenal

lbilangan lprima.

Geometri ldan lPengukuran

Mengidentifikasi lciri-ciri ldari l(segiempat,

lsegitiga, lsegibanyak, llingkaran), lmengenal

lprisma, ltabung, llimas, lkerucut, ldan lbola,

lmenentukan lpanjang ldan lberat lbenda

lmenggunakan lsatuan lbaku, lmenghitung

lkeliling ldan lluas lpersegi l panjang lbila

ldiketahui lpanjang ldan llebarnya ldan

lmenghitung lpanjang latau llebar lbila

ldiketahui l luas/keliling ldan lsalah lsatunya.

Aljabar

Menyelesaikan lpersamaan lsederhana

lmenggunakan loperasi lpenjumlahan latau

lpenurangan, lmengenali ldan lmelanjutkan

lpola lbilangan lmembesar ldan lmengecil lyang

lmelibatkan lpenjumlahan ldan lpengurangan

lpada lbilangan l cacah l samapi l100.

Data l dan l Ketidakpastian
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Menyajikan, lmenganalisis ldan

lmenginterpretasi ldata ldalam lbentuk lturus,

lpiktogram, ldan ldiagram lbatang.

Proses l

Kognitif l

Pemahaman: lPemahaman lkonsep ldan

lprosedur lmatematika lmenjadi ljembatan

ldalam lpenerapan lmatematika l untuk

lmenyelesaikan lmasalah l dalam lberbagai l

konteks ldan lsituasi.

Penerapan: llevel lini lberkaitan ldengan

lkemampuan lindividu ldalam lmenerapkan

lfakta, lkonsep, ldan lprosedur lmatematika

luntuk lmenyelesaikan lmasalah lyang lfamiliar

latau lmenjawab lpetanyaan.

Penalaran: lperlu lmengidentifikasi lkonsep

lataupun lprosedur lmatematka lyang lrelevan

luntuk lmenyelesaikan lmasalah lpada lkonteks

lataupun lsituasi l yang lbaru.

Konteks l Personal

Berkaitan l dengan l kepentingan ldiri

lindividu.

Sosial lBudaya

berkaitan ldengan lkepentingan lindividu,

lbudaya, ldan lmasyarakat.

Saintifik l
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Fokus l pada lmasalah l saat lini ldan lyang lakan

ldatang, laktivitas, ldan lfakta l ilmiah.

(Kemendikbud, l2023)

a. Bentuk l soal lAsesmen l Kompetensi lMinimum l

(AKM)

Bentuk lsoal lAsesmen lKompetensi lMinimum l(AKM)

lbervariasi, lyaitu lpilihan lganda, lpilihan lganda lkompleks,

lmenjodohkan, lisian, latau ljawaban lsingkat, ldan luraian

l(Kemendikbud, l2023).

1. Pilihan lGanda l(PG)

Soal lpilihan lganda lterdiri latas lpokok lsoal ldengan

lbeberapa lpilihan ljawaban. lPeserta ldidik ldiminta

lmenjawab lsoal ldengan lmemilih lsatu ljawaban lbenar

ldari lbeberapa lpilihan ljawaban lyang ldisediakan.

lJumlah lpilihan ljawaban ldisesuaikan ldengan

ljenjangnya.

2. Pilihan l Ganda l Kompleks l(PGK)

Soal lpilihan lganda lkompleks lterdiri latas lpokok

lsoal ldan lbeberapa lpernyataan lyang lharus ldipilih latau

ldirespons. lPernyataan-pernyataan latau lpilihan-

pilihan ljawaban lharus lmerupakan lsatu lkesatuan

lkonsep/rincian lkompetensi. lAda ldua lmodel lsoal
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lpilihan lganda lkompleks lyang ldigunakan ldalam

lAsesmen lKompetensi lMinimum l(AKM) lyaitu:

a. Peserta ldidik lmemilih lpada lkotak l atau lkolom

lyang ldisediakan ldi ldepan lsetiap lpernyataan lyang

lsesuai ldengan lpermasalahan lpada l pokok l soal.

b. Peserta ldidik lmemilih lpada lkolom lYa/Tidak,

lBenar/Salah, latau lkategori llain ldi lbelakang lsetiap

lpernyataan lyang lsesuai ldengan lpermasalahan l

pada lpokok lsoal.

3. Menjodohkan

Bentuk lsoal lmenjodohkan lmengukur

lkemampuan lpeserta ldidik ldalam lmencocokkan ldan

lmenghubungkan lantara ldua lpernyataan lyang

ldisediakan. lSoal lini lterdiri latas ldua llajur llajur lpertama

l(sebelah lkiri) lberupa lpokok lsoal ldan llajur lkedua

l(sebelah lkanan) lberupa l jawaban.

4. Isian latau l Jawaban lSingkat

Soal lisian ldan ljawaban lsingkat ladalah lsoal lyang

lmenuntut lpeserta ldidik luntuk lmemberikan ljawaban

lsecara lsingkat, lberupa lkata, lfrasa, langka, latau lsimbol.

lSoal lisian ldisusun ldaalm lbentuk lkalimat lberita,

lsedangkan lsoal ljawaban lsingkat ldisusun ldalam

lbentuk lpertanyaan.
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5. Esai l

Soal lesai ladalah lsoal lyang ljawabannya

lmenuntut lpeserta ldidik luntuk lmengingat ldan

lmengorganisasikan lgagasan-gagasan ldengan lcara

lmengemukakan latau lmengekspresikan lgagasan

ltersebut ldalam lbentuk luraian ltertulis. lPada lsoal lesai

ldisediakan lpedoman lpenskoran lyang lmerupakan

lacuan ldalam lpemberian lskor. lJawaban lpeserta ldidik

lakan ldiskor lberdasarkan lkompleksitas ljawaban.

3. Etnomatematika

Etnomatematika lmenurut lD’Ambrisio lberawalan

l“ethno” lyang ldiartikan lsebagai lsesuatu lyang lsangat lluas lyang

lyang lmengacu lpada lkonteks lsosial lbudaya, ltermasuk lbahasa,

ljargon, lkode lperilaku, lmitos, ldan lsimbol. lKata ldasar

l“mathema” lberarti lmenjelaskan, lmengetahui, lmemahami,

ldan lmelakukan lkegiatan lseperti lpengkodean, lmengukur,

lmengklasifikasikan, lmenyimpulkan, ldan lpemodelan.

lAkhiran l“tics” lberasal ldari ltechne, ldan lbermakna lsama

lseperti lteknik. lEtnomatematika lmengabungkan lmatematika l

dengan l budaya l akan lmemiliki lfungsi lganda ljika lditerapkan

ldalam lpembelajaran, ldi lsamping litu, luntuk lmebuat lsiswa

llebih lmudah lmemahami lmateri lpelajaran ljuga ldapat lmenilai

lnilai-nilai lyang lterkandung ldalam lbudaya lmereka

l(Medyasari l& lWardono, l2024).
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Etnomatematika ldidefinisikan lsebagai lcara-cara lkhusus

lyang ldipakai loleh lsuatu lkelompok lbudaya latau lmasyarakat

ltertentu ldalam lkativitas lmatematika. lDi lmana laktivitas

lmatematika ladalah laktivitas lyang ldi ldalamnya lterjadi lproses

lpengabstraksian ldari lpengalaman lnyata ldalam lkehidupan

lsehari-hari lke ldalam lmatematika latau lsebaliknya, lmeliputi

laktivitas lmengelompokkan, lberhitung, lmengukur,

lmerancang lbangunan latau lalat, lmembuat lpola, lmembilang

lmenentukan llokasi, lbermain, lmenjelaskan, ldan lsebagainya

l(Rachmawati, ln.d.).

Dalam lpembelajaran l dan lasesmen, letnomatematika l

berfungsi lsebagai lkonteks lyang lmembantu lsiswa lmemahami

lkonseo lmatematika lsecara llebih lkonkret. lIntegrasi lbudaya

llokal lke ldalam lsoal lnumerasi lmembuat lpermasalahan llebih

lbermakna ldan lmudah ldipahami loleh lsiswa lsekolah ldasar

l(Iswara let lal., l2022).

4. Model lPengembangan l 4D

Model l4-D lmerupakan lsingkatan ldari lDefine l, lDesign,

lDevelopment ldan lDissemination lyang ldikembangkan loleh

l(Thiagarajan, l1974). lKeempat ltahapan ltersebut ldipaparkan l

sebagi lberikut l(Mesra let lal., l2023):

a. Define l(Pendefinisian)

Tahap ldefine ladalah ltahap luntuk lmenetapkan ldan

lmendefinisikan lhal-hal lterkait lsyarat-syarat

lpembelajaran. lTahap ldefine lini lmencakup llima llangkah
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lpokok, lyaitu lanalisis lAwal l l(front-end lanalysis), lanalisis

lsiswa l(learner lanalysis), lanalisis ltugas l(task lanalysis),

lanalisis lkonsep l(concept lanalysis), ldan lperumusan

ltujuan lpembelajaran l(specifying linstructional

lobjectives).

b. Design l(Perancangan)

Tahap lperancangan lbertujuan luntuk lmerancang l

produk l yang ldisesuaikan dengan lkebutuhan ldi

llapangan. Lpada ltahap lperancangan, ltujuan lpembelajran l

dan lhasil-hasil lstudi lpustaka lmaupun lstudi llapangan

ldigunakan lsebagai lbahan l untuk lmerancang lsebuah

lproduk.

c. Develop l(Pengembangan)

Tahap lpengembangan ladalah ltahap luntuk

lmenghasilkan lproduk lpengembangan. lTahap lini

ldilakukan lmelalui ldua llangkah, lyakni lpenilaian l ahli

l(expert lappraisal) l yang l diikuti l dengan l revisi, ldan luji

lcoba lpengembangan l(developmental ltesting). lTujuan

ltahap lpengembangan lini ladalah luntuk lmenghasilkan

lbentuk lakhir lproduk lpembelajaran lsetelah lmelalui lrevisi

lberdasarkan lmasukan lpara lahli/praktisi ldan ldata lhasil

lujicoba. l

d. Disseminate l(Penyebaran)

Proses ldiseminasi lmerupakan lsuatu ltahap lakhir

lpengembangan. lTahap ldiseminsi ldilakukan luntuk
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lmempromosikan lproduk lpengembngan lagar lbisa

lditerima lpengguna, lbaik lindividu, lsuatu lkelompok, latau

lsistem. l

Gambar l2.1. lModel l Pengembangn l 4D

B. Konsep lProduk l Yang l Dikembangkan l

Produk lyang ldibuat ldalam lpenelitian lini ladalah lSoal

lAsesmen lKompetensi lMinimum l(AKM) lnumerasi lberbasis

letnomatematika, linstrumen lsoal lyang ldibuat luntuk

lmeningkatkan lpemahaman lkonsep lsiswa lkelas lIV lsekolah ldasar

lyang ldifokuskan luntuk lmata lpelajaran lBilangan, lGeometri ldan

lPengukuran, lAljabar, lData ldan lKetidakpastian. lDesain lyang

ldigunakan ldalam lpenelitian ldan lpengembangan lini ladalah lmodel

lpengembangan l4D. lModel l4D lmerupakan lsingkatan ldari lDefine,

lDesain, lDevelop, lDesiminate. lKonsep lini lditerapkan luntuk

lmengembangkan lkinerja ldasar l dalam lpembelajaran, lyaitu

ldalam l merancang lproduk lpembelajaran lyang lefektif. l4D

lmerupakan ldesain lintruksional l yang l berfokus lpada lindividu,

Define Design

Develop Disseminate
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lmemiliki lfase lyang llangsung ldan lberjangka lpanjang, lbersifat

lsistematis, ldan lmenggunakan lpendekatan lsistem ldalam

lmemahami lpenetahuan ldan lpembelajaran l manusia

l(Zamsiswaya let lal., l2024).

C. Kerangka lTeoritik

1. Penelitian lTerdahulu

Tabel l2.2 lPenelitian lTerdahulu

No Penulis, lTahun,
ldan lJudul

lPenelitian

Hasil
lPenelitian

Persamaan ldan
lPerbedaan

1. Zulfa lRahmi
l(2022).
lPengembangan
lSoal lAKM
l(Asesmen
lKompetensi
lMinimum)
lNumerasi lUntuk
lSiswa lSMP

Penelitian lini
lmenghasilkan
ldua lpaket lsoal
lAKM lnumerasi

Persamaan:
lsoal lAKM
lnumerasi.
lPerbedaan:
lpenulis luntuk
lsiswa lSD ldan
lmenggunakan
lkonteks
letnomatematika
ldan lmodel l4D,
lpenelitian
lterdahulu lmodel
lTessmer

2. Apriliana lWiji
lRahayu l(2024).
lPengembangan
lSoal lAsesmen
lKompetensi
lMinimum
l(AKM) lNumerasi
lDengan lKonteks
lEtnomateatika
lPada lPeserta
lDidik lKelas lV

Soal lAKM
lnumerasi
lberbasis
letnomatematika
lyang lmemenuhi
lkriteria lvalid,
lpraktis, ldan
llayak
ldigunakan.

Persamaan:
lsoal lAKM
lberbasis
letnomatematika.
Perbedaan:
lpenulis luntuk
lsiswa lkelas lIV
lSD, ldan lmodel
l4D. lpenelitian
lterdahulu lmodel
lADDIE
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lSDN lBulupasar
lKabupaten lKediri

3. Shofi lRahayu
l(2024).
lPengembangan
lSoal lAsesmen
lKompetensi
lMinimum
lBerbasis lGame
lQuizizz lPada
lSiswa lKelas lV lMI
lNuzulul lUlum
lWajak lMalang

Soal lAKM lyang
lterintegrasi
ldengan lquizizz
ldan ldinyatakan
lvalid lserta
lpraktis
lberdasarkan
lhasil lvalidasi
lahli ldan lrespon
lpeserta ldidik
lsehingga llayak
ldigunakan
ldalam
lpembelajaran

Persamaan:
lsoal lAKM lserta
lmelakukan
lpengujian
lvalidatas ldan
lkepraktisan
lproduk.
Perbedaan:
lpenulis lberbasis
letnomatematika
ldan lmodel l4D,
lpenelitian
lterdahulu lmodel
lADDIE

4. (Wardhani l&
lOktiningrum,
l2022).
lPengembangan
lSoal lAKM
lBermuatan
lEthnomatematika
lDengan lMedia
lCanva lUntuk
lMengukur
lKemampuan
lLiterasi lNumerasi
lSiswa lSekolah
lDasar

Soal lAKM
lbermuatan
letnomatematika
lyang ldikemas
lmenggunakan
lmedia lcanva
lyang lvalid ldan
lpraktis l

Persamaan:
lsaol lAKM
lnumerasi
letnomatematika.
Perbedaan:
lpenulis
lmenggunakan
lmodel l4D,
lpenelitian
lterdahulu lmodel
lADDIE

5. Fany
lAgustiningsih
l(2022).
lPengembangan
lInstrumen
lAsesmen
lKompetensi
lMinimum
l(AKM) lLiterasi
lNumerasi lUntuk

Intrumen lAKM
lliterasi
lnumerasi lyang
lmemenuhi
lkriteria lvalid,
lreliabelitas,
ltingkat
lkesukaran, ldaya
lbeda, ldan
lpraktis lsehingga
ldapat

Persamaan:
lsoal lAKM luntuk
lsiswa lkelas lIV
lSD.
Perbedaan:
lpenulis
lmenggunakan
lkonteks
letnomatematika
ldan lmodel l4D,
lpenelitian
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lSiswa lKelas lIV
lSD

ldigunakan
luntuk
lmengukur
lkemampuan
lliterasi
lnumerasi lsiswa
lkelas lIV lSD

lterdahulu lmodel
lBorg l& lGall.
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D. Rancangan lProduk

Gambar l2.2. lRancangan lProduk

SOAL lAKM
lNUMERASI lBERBASIS

lETNOMATEMATIKA
lKELAS lIV lSD

Cover: lIdentitas, lPetunjuk
lpengerjaan, lGambar

lbudaya lnusantara

Bagian l1: lBilangan

Bilangan lcacah, lPecahan

lsenilai, loperasi lhitung

Bagian l2: lGeometri ldan
lPengukuran

Bangun ldatar, lSatuan,
lKeliling ldan lluas, lBangun

ldatar

Bagian l3: lAljabar

Persamaan lsederhana,
lpola bilangan

Bagian l4: lData ldan
lKetidakpastian

Menyajikan, lmenganalisis
ldan lmenginterpretasi ldata

ldalam lbentuk lturus,
lpiktogram ldan ldiagram

lbatangLAMPIRAN

Kunci ljawaban, lrubrik
lpenilaian, lpedoman

lpenskoran
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Tabel l 2.3. lKisi-Kisi lSoal lAKM lBilangan

No
lSoal

Materi Kompetensi Indikator lSoal Bentuk
lSoal

5, l7, l8,
l9, l10,
l12, l13,
l16, l17,
l19, l20,
l25, l32,
l35

KPK
ldan lFPB

Penerapan l Menentukan ldan
lmenerapkan
lKPK/FPB luntuk
lmemecahkan
lmasalah lsehari-
hari l(pembagian
lrata, lkelipatan
lbersama, ldsb)

PG, lPGK,
ldan lisian
lsingkat

2, l6,
ldan l45

Sifat-
sifat
lBilanga
n l(ganjil,
lgenap,
lprima,
lsisa
lbagi)

Penalaran l Menentukan
lbilangan lyang
lmemenuhi lsifat
ltertentu
l(ganjil/genap,
lbilangan lprima,
lsisa lpembagian

PG, ldan
lEsai

1, l3,
l34, l36,
l37, ldan
l43

Pola
lbilangan
, ldan
lbarisan

Penalaran l Menentukn
lbilangan/suku
lberikutnya
lberdasarkan lpola l

suatu l barisan

PG, ldan
lesai

18, l22,
l29, l40,
l46, l49,
l50

Operasi
lhitung
lbilangan
lbulat

penerapan Menghitung ldan
lmenerapkan
loperasi lhitung
lbilangan lbulat
ltermasuk lbilangan
lpositif-negatif
ldalam lkonteks
lsehari-hari

PG, lPGK,
ldan lesai

26 ldan
l27

Nilai
ltempat
ldan
lestimasi
lbilangan

pemahaman Menentukan lnilai
ltempat lsuatu
langka lserta
lmelakukan
lestimasi/pembulat
an lbilangan

menjodoh
kan
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4, l15,
l21,
l28,30,
l44, l47,
l48

Pecahan l Penerapan l Menghitung ldan
lmembandingkan
lpecahan lserta
lmenerapkannya
ldalam lkonteks
lnyata

PG, lisian
lsingkat,
ldan lesai

11, l14,
l23, l24,
l38, l42

Operai
lhitung,
lkonversi
lsatuan
l(waktu,
lberat)

Penerapan l Menghitung ldan
lmengonversi
lsatuan lwaktu,
lberat ldalam
lpemechan
lmasalah

PG, lisian
lsingkat

31, l33,
l39, l41

Perband
ingan,
ldan
lkerja
lsama

penalaran Menghitung
lperbandingan/rasi
o ldan
lmenyelesaikan
lmasalah lkerja
lsama l(rate) ldalam
lkonteks lbudaya

Isian
lsingkat
ldan lesai

Tabel l2.4. lKisi-Kisi lSoal lGeometri ldan lPengukuran

No
lSoal

Materi Kompetensi Indikator lSoal Bentuk
lSoal

1, l2, l4,
l6, l8

Satuan
lpanjang
ldan
lkonversi
nya

Penerapan l Mengonversi ldan
lmenghitung
lsatuan lpanjang
ldalam lkonteks
lkerjinan
ltradisional

PG

3, l5,
l10, l13,
l15, l17,
l18, l21,
l24, l25,
l36, l38,
l39, l41,
l47, l49

Persegi
lpanjang,
lkeliling
ldan lluas

Penerapan l Menghitung
lkeliling ldan lluas
lpersegi lpanjang
lserta lmenganalisis l

PG, lPGK,
lisian
lsingkat,
ldan lesai
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9, l12,
l16, l40,
l42, l43,
l48

Persegi,
lkeliling
ldan lluas

penerapan Menghitung
lkeliling ldan lluas
lpersegi ldalam
lkonteks
lmotif/kerajinan
ltradisional

PG, lisian
lsingkat,
ldan lesai

11, l19,
l20, l34,
l35, l44,
l50

Keliling
ldan lluas

penerapan Menghitung
lkeliling ldan lluas

PG, lisian
lsingkat,
ldan lesai

23, l26,
l27, l28, l

Bangun
lruang

Pemahaman l Mengidentifikasi
lbangun lruang

PGK, ldan
lmenjodoh
kan

14, l23
ldan l45

Bangun
lruang

Penerapan l Menghitung
lbangun lruang

PG ldan
lisian
lsingkat

46 bangun
lruang l

Penalaran Menganalisis
lbeberapa lbangun
lruang lpada
lbangunan ladat

esai

7, l22,
l31

Segitiga
ldan
lBangun
ldatar
llainnya

Pemahaman Mengidentifikasi
ljenis ldan lsifat
lsegitiga lserta
lbangun ldaar
llainnya

PG, lPGK,
ldan lisian
lsingkat

32 ldan
l33

Jarak
ldan lgaris

penerapan Menghitung ljarak
lantar llokasi l

Isian
lsingkat

29 ldan
l30

Bangun
ldatar

Penalaran l Menghitung
lbangun ldatar

menjodoh
kan

Tabel l2.5. lKisi-Kisi lSoal lAljabar

No
lSoal

Materi Kompetensi Indikator lSoal Bentuk
lSoal

9, l12,
l13, l14,
l15, l17,
l18, l19,
l20, l21,

Pola
lbilangan

Penalaran l Menentukan
lpola

PG, lPGK,
lmenjodoh
kan, lisian
lsingkat,
ldan lesai
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l22, l24,
l27, l28,
l34, l36,
l38, l43,
l44, l45,
l47, l49,
l50
1, l3, l4,
l6, l7, l8,
l10, l11,
l16, l23,
l25, l26,
l29, l30,
l31, l32,
l33, l35,
l37, l39,
l40, l41,
l42, l46,
l48

Kalimat
lmatemati
ka
lsederhana
l(menentu
kan lnilai
lyang
lbelum
ldiketahui)

Penerapan
ldan
lpenalaran

Menentukan
lnilai lyang lbelum
ldiketahui ldari
lsituasi/cerita
lmenggunakan
lkalimat
lmatematika
lsederhana

PG, lPGK,
lmenjodoh
kan, lisian
lsingkat,
ldan lesai

2, ldan
l5

Pola
lgambar
ldan
lsimbol
lberulang

pemahaman Menentukan
lpola
lpengulangan
lgambar/simbol
lpada lmotif
lbudaya

PG

Tabel l2.6. lKisi-Kisi lSoal lData ldan lKetidakpastian

No l

Soal
Materi Kompetensi Indikator lSoal Bentuk

lSoal
3, l4,
l11, l12,
l14, l15,
l17, l18,
l19, l23,
l29, l30,
l33, l34,
l38

Tabel
lturus l

Pemahaman l Membaca ldan
lmenghitung ldata
lyang ldisajikan
ldalam ltabel lturus

PG, lPGK,
ldan lisian
lsingkat, l
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39, l45,
l46, l47,
l48, l49

Tabel
lturus

Penalaran l Menganalisis
ldata lpada ltabel
lturus

Esai l

2, l5, l7,
l10, l13,
l21, l24,
l26, l28,
l31, l32,
l35

Piktogram
l

Pemahaman l Membaca ldan
lmenghitung ldata
lyang ldisajikan
ldalam lbentuk
lpiktogram

PG, lPGK,
ldan
lmenjodoh
kan l

40, l42,
l44, l50

Piktogram
l

Penalaran l Menghitung ldata
lpiktogram

Esai l

1, l6, l8,
l9, l16,
l20, l22,
l25, l27

Diagram
lbatang

Pemahaman l Membaca,
lmenghitung, ldan
lmenganalisis
ldata lyang
ldisajikan ldalam
ldiagram lbatang

PG, lPGK,
ldan
lmenjodoh
kan, l

36, l41,
l43

Diagram
lbatang

Penalaran l Menganalisis
ldata ldiagram
lbatang l

PG, lPGK,
ldan lesai

37 Rata-rata
lsederhana

Penalaran l Menghitung ldan
lmembandingkan
lnilai lsuatu ldata
lterhadap lrata-
ratanya

Isian
lsingkat


