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MOTTO 

“Barang siapa bersyukur, maka (balasan) syukur itu untuk dirinya 

sendiri.” 

(QS. Luqman: 12) 

 

"Keberhasilan bukanlah milik orang yang pintar, keberhasilan 

adalah kepunyaan mereka yang senantiasa berusaha." 

(BJ. Habibie) 

 

باِلّلَِااإلِّااغَالبِاَالَا  

"Tidak ada yang menang (atau mengalahkan) kecuali dengan 

pertolongan Allah SWT" 

(Semboyan Pencak Silat Pagar Nusa) 
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ABSTRAK 

Eyi Triutami : Pengembangan G-MAKI (Games Matematika 

Khasanah Islam) Pada Materi Bilangan Bulat 

Untuk Meningkatkan Kemampuan 

Pemahaman Konsep Siswa SMP 

Penelitian dilatar belakangi oleh masih rendahnya kemampuan 

pemahaman konsep siswa serta belum tersedianya media 

pembelajaran berbasis permainan yang mengintegrasikan nilai-

nilai Islam. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses 

pengembangan media G-MAKI, tingkat kelayakan media G-

MAKI, dan efektivitas media G-MAKI. Metode penelitian yang 

digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap Analyze, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek 

penelitian terdiri atas ahli materi, ahli bahasa, ahli media, serta 32 

siswa kelas VII SMP Negeri 1 Tebing Tinggi. Teknik 

pengumpulan data menggunakan observasi, wawancara, angket, 

dokumentasi, dan tes. Analisis data dilakukan menggunakan 

persentase validitas dan uji N-Gain. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media G-MAKI memperoleh persentase 

validasi ahli materi sebesar 90,67%, validasi ahli bahasa 

meningkat dari 78% menjadi 100%, dan validasi ahli media 

meningkat dari 77,33% menjadi 93,33%, sehingga termasuk 

kategori sangat valid. Hasil uji efektivitas menunjukkan nilai 

rata-rata N-Gain Score sebesar 0,8260 dan N-Gain Persen sebesar 

82,5963%, yang berada pada kategori tinggi. Dengan demikian, 

dapat disimpulkan bahwa media G-MAKI layak dan efektif 

digunakan sebagai media pembelajaran untuk meningkatkan 

kemampuan pemahaman konsep siswa pada materi bilangan 

bulat, serta diharapkan dapat menjadi alternatif media 

pembelajaran matematika yang inovatif sekaligus dapat menjadi 

referensi dalam pengembangan media pembelajaran berbasis 

permainan yang terintegrasi dengan nilai-nilai Islam pada materi 

maupun jenjang pendidikan yang berbeda. 

Kata kunci: G-MAKI, media pembelajaran, pemahaman 

konsep, bilangan bulat, ADDIE. 
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ABSTRACT 

Eyi Triutami : Development of G-MAKI (Islamic Mathematics 

Games) on Integer Material to Improve Junior 

High School Students' Conceptual 

Understanding 

The study was motivated by students' low level of mathematical 

conceptual understanding and the lack of game-based learning 

media integrating Islamic values. This research aimed to 

determine the development process, feasibility, and effectiveness 

of G-MAKI. The research employed the Research and 

Development (R&D) method using the ADDIE development 

model, which consists of the Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation stages. The research subjects 

included material experts, a language expert, a media expert, and 

32 seventh-grade students of SMP Negeri 1 Tebing Tinggi. Data 

were collected through observations, interviews, questionnaires, 

documentation, and tests. The data were analyzed using validity 

percentage analysis and the N-Gain test. The results showed that 

G-MAKI achieved a material expert validation score of 90.67%, 

while the language expert validation increased from 78% to 

100%, and the media expert validation improved from 77.33% to 

93.33%, indicating that the media was highly valid. Furthermore, 

the effectiveness test yielded an average N-Gain Score of 0.8260 

and an N-Gain Percentage of 82.5963%, which falls into the high 

category. Therefore, G-MAKI is considered feasible and effective 

as a learning medium for improving students' conceptual 

understanding of integers. In addition, it is expected to serve as 

an innovative alternative mathematics learning medium and as a 

reference for the development of game-based learning media 

integrated with Islamic values for different mathematical topics 

and educational levels. 

Keywords: G-MAKI, learning media, conceptual 

understanding, integers, ADDIE. 
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