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BAB V 

SIMPULAN DAN SARAN 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan 

media G-MAKI (Games Matematika Khasanah Islam) 

pada materi bilangan bulat untuk meningkatkan 

kemampuan pemahaman konsep siswa kelas VII SMP 

Negeri 1 Tebing Tinggi, dapat disimpulkan sebagai 

berikut: 

1. Proses pengembangan media pembelajaran G-MAKI 

(Games Matematika Khasanah Islam) dilaksanakan 

menggunakan model pengembangan ADDIE yang 

terdiri atas lima tahapan, yaitu Analyze (Analisis), 

Design (Perancangan), Development 

(Pengembangan), Implementation (Implementasi), 

dan Evaluation (Evaluasi). Melalui tahapan tersebut 

dihasilkan media pembelajaran berbasis permainan 

yang mengintegrasikan materi bilangan bulat dengan 

nilai-nilai Islam. Produk yang dikembangkan meliputi 

papan permainan, kartu soal, buku panduan, buku 

kunci jawaban, pion, dadu, kartu penilaian, dan kotak 

penyimpanan yang dirancang untuk mendukung 

pembelajaran matematika yang aktif, menarik, dan 

bermakna.  
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2. Media pembelajaran G-MAKI (Games Matematika 

Khasanah Islam) dinyatakan “layak” digunakan 

dalam pembelajaran matematika berdasarkan hasil 

validasi para ahli. Hasil validasi ahli materi 

memperoleh persentase sebesar 90,67% dengan 

kategori sangat valid. Validasi ahli bahasa meningkat 

dari 78% (valid) menjadi 100% (sangat valid) setelah 

dilakukan revisi, sedangkan validasi ahli media 

meningkat dari 77,33% (valid) menjadi 93,33% 

(sangat valid). Hasil tersebut menunjukkan bahwa 

media G-MAKI telah memenuhi aspek kelayakan dari 

segi materi, bahasa, dan media sehingga layak 

digunakan dalam proses pembelajaran.. 

3. Media pembelajaran G-MAKI (Games Matematika 

Khasanah Islam) dinyatakan “efektif” dalam 

meningkatkan kemampuan pemahaman konsep siswa 

pada materi bilangan bulat. Hal tersebut ditunjukkan 

oleh hasil uji N-Gain yang memperoleh nilai rata-rata 

0,8260 atau 82,5963%, yang termasuk dalam kategori 

tinggi. Hasil tersebut menunjukkan bahwa media G-

MAKI efektif dalam meningkatkan kemampuan 

pemahaman konsep siswa, sehingga dapat dijadikan 

sebagai salah satu alternatif media pembelajaran 

matematika di kelas VII SMP. 
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B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, 

peneliti memberikan beberapa saran sebagai berikut. 

1. Bagi guru, media pembelajaran G-MAKI (Games 

Matematika Khasanah Islam) dapat dijadikan sebagai 

salah satu alternatif media pembelajaran dalam materi 

bilangan bulat karena mampu menciptakan suasana 

belajar yang aktif, menyenangkan, serta membantu 

meningkatkan kemampuan pemahaman konsep siswa.  

2. Bagi peserta didik, media G-MAKI diharapkan dapat 

dimanfaatkan secara optimal sebagai sarana belajar 

yang tidak hanya meningkatkan pemahaman konsep 

matematika, tetapi juga menumbuhkan kerja sama, 

komunikasi, dan semangat belajar melalui kegiatan 

bermain yang edukatif.  

3. Bagi sekolah, media G-MAKI dapat dijadikan 

sebagai salah satu media pendukung pembelajaran 

matematika yang inovatif serta dapat mendorong guru 

untuk mengembangkan media pembelajaran kreatif 

yang sesuai dengan karakteristik peserta didik dan 

Kurikulum Merdeka.  

4. Bagi peneliti selanjutnya, media G-MAKI dapat 

dikembangkan lebih lanjut pada materi matematika 

lainnya, jumlah subjek penelitian yang lebih luas, 

maupun dengan menambahkan fitur atau komponen 
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permainan yang lebih variatif sehingga dapat 

meningkatkan kualitas media pembelajaran yang 

dihasilkan. 
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