BAB V
SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan
mengenai penerapan media interaktif Canva oleh guru
pada pembelajaran TIK dan respons siswa kelas 111 di SD
Islam Al-Azhar 51, dapat disimpulkan sebagai berikut::

1. Penerapan media interaktif Canva oleh guru pada
pembelajaran TIK dan respons siswa kelas 111 di SD Islam
Al-Azhar 51 adalah:

a. Penggunaan Canva diawali dengan perencanaan
materi dan media pembelajaran oleh guru.

b. Canva digunakan untuk menyajikan materi TIK
secara menarik dan interaktif.

c. Penggunaan Canva meningkatkan perhatian,
keaktifan, dan antusiasme siswa dalam belajar.

d. Canva membantu siswa memahami materi
sehingga meningkatkan respon belajar pada
pembelajaran TIK kelas Il di SD Islam Al-Azhar
51 Kota Bengkulu.

2. Respons siswa kelas Il terhadap penggunaan media
interaktif Canva pada pembelajaran TIK di SD Islam Al
Azhar 51

a. Canva menyajikan materi secara menarik sehingga
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meningkatkan perhatian dan minat belajar siswa.

b. Siswa menunjukkan perhatian yang lebih baik saat
Canva digunakan.

c. Siswa tertarik dengan gambar, warna, dan
tampilan visual Canva.

d. Siswa lebih aktif dalam menjawab pertanyaan dan
menyampaikan pendapat.

e. Siswa terlihat lebih antusias  mengikuti

pembelajaran.

3. Canva membantu siswa memahami materi dengan lebih
mudah.faktor pendukung dan penghambat penerapan
media interaktif Canva oleh guru pada pembelajaran TIK
kelas 111 di SD Islam Al Azhar 51

a. Faktor pendukung: Tersedianya fasilitas dan
dukungan sekolah, serta kemampuan guru dalam
menyesuaikan Canva dengan materi dan kondisi
siswa.

b. Faktor penghambat: Keterbatasan waktu guru,
kemampuan siswa dalam menggunakan teknologi
yang belum merata, dan jaringan internet yang
terkadang kurang stabil.

c. Upaya mengatasi: Guru memberikan
pendampingan kepada siswa dan menyesuaikan

penggunaan Canva dengan kondisi pembelajaran.
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B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian mengenai Penerapan
media interaktif Canva oleh guru pada pembelajaran TIK
dan respons siswa kelas 111 di SD Islam Al-Azhar 51 Kota

Bengkulu, peneliti memberikan beberapa saran yang

diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan bagi pihak

sekolah, guru, maupun peneliti selanjutnya dalam
mengembangkan  penggunaan media  pembelajaran
berbasis teknologi.

1. Guru diharapkan terus mengembangkan penggunaan
media interaktif Canva dalam pembelajaran TIK
dengan memanfaatkan berbagai fitur yang tersedia
agar pembelajaran menjadi lebih kreatif, menarik, dan
mampu meningkatkan respon belajar siswa.

2. Guru diharapkan meningkatkan kompetensi dalam
pemanfaatan  teknologi  pembelajaran =~ melalui
pelatihan  atau  workshop  sehingga  dapat
mengembangkan media pembelajaran digital yang
inovatif.

3. Sekolah diharapkan memberikan dukungan berupa
penyediaan sarana dan prasarana, seperti akses
internet dan perangkat pendukung, agar penggunaan
Canva dalam pembelajaran dapat berjalan secara

optimal.
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4. Sekolah diharapkan mendorong pemanfaatan Canva
dan media pembelajaran digital lainnya pada berbagai
mata pelajaran untuk menciptakan pembelajaran yang
lebih inovatif dan sesuai dengan perkembangan
teknologi.

5. Siswa diharapkan memanfaatkan Canva sebagai
media belajar yang dapat meningkatkan respon,
kreativitas, serta keterampilan digital, sehingga lebih
aktif dalam mengikuti proses pembelajaran.

6. Peneliti selanjutnya diharapkan dapat
mengembangkan penelitian mengenai penggunaan
Canva pada mata pelajaran atau jenjang pendidikan
yang berbeda, maupun mengkaji pengaruhnya
terhadap aspek lain seperti hasil belajar, kreativitas,

dan literasi digital.
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