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MOTTO 

 

 

“ Maka, bertumbuhlah dengan sangat cantik. Biarkan luka-luka itu jadi 

“perjalanan,” yang perlahan membentukmu menjadi akar yang kuat.” 
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ABSTRAK  

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh media alat 

permainan edukatif boneka jari dalam meningkatkan kemampuan Bahasa 

anak kelompok B PAUD IT Al-Qiswah Kota Bengkulu. Latar belakang 

penelitian didasarkan pada temuan bahwa sebagian anak kelompok B masih 

mengalami keterlambatan dalam kemampuan berbahasa, khususnya dalam 

aspek berbahasa ekspresif seperti berbicara, mengungkapkan pendapat, 

serta menceritakan kembali suatu cerita. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan desain Pre-Experimental One Group 

Pretest-Posttest Design. Sampel penelitian berjumlah 22 anak kelompok B 

yang dipilih berdasarkan karakteristik usia 5–6 tahun. Instrumen penelitian 

meliputi lembar observasi aktivitas guru dan lembar penilaian kemampuan 

bahasa anak berdasarkan indikator Permendikbud No. 146 Tahun 2014. 

Data dianalisis menggunakan uji normalitas, homogenitas, dan uji t untuk 

mengetahui perbedaan signifikan antara nilai pretest dan posttest. Hasil 

penelitian menunjukkan pengaruh kemampuan berbahasa anak setelah 

diberi perlakuan dengan penggunaan APE boneka jari. Anak lebih mampu 

mengulang kalimat sederhana, menjawab pertanyaan, memahami alur 

cerita, serta menceritakan kembali menggunakan bahasa yang lebih runtut. 

Dengan demikian, media boneka jari terbukti efektif sebagai sarana 

pembelajaran yang mampu meningkatkan kemampuan berbahasa anak usia 

dini secara menyenangkan dan bermakna. 

Kata kunci: kemampuan berbahasa, anak usia dini, APE, boneka jari, 

media pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

This study aims to determine the effectiveness of using educational 

play media (APE) in the form of animal finger puppets to improve the 

language skills of early childhood learners at PAUD IT Al-Qiswah, 

Bengkulu City. The background of this research is based on findings that 

some children in Group B still experience delays in language development, 

particularly in expressive language skills such as speaking, expressing 

opinions, and retelling stories. This study employed a quantitative approach 

using a Pre-Experimental One Group Pretest-Posttest Design. The 

research sample consisted of 22 children aged 5–6 years in Group B. The 

instruments used were teacher activity observation sheets and child 

language skill assessment sheets based on the indicators of Permendikbud 

No. 146 of 2014. Data were analyzed using normality tests, homogeneity 

tests, and t-tests to determine the significant differences between pretest and 

posttest scores. The results showed an improvement in children’s language 

abilities after receiving treatment using APE finger puppets. Children 

became more capable of repeating simple sentences, answering questions, 

understanding storylines, and retelling stories in a more coherent manner. 

Thus, finger puppet media proved to be effective as a learning tool that 

enhances early childhood language skills in an enjoyable and meaningful 

way. 

Keywords: language skills, early childhood, educational play media, finger 

puppets, learning media. 
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