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 الباب الثاني

 مراجعة الأدبيات

 مفهوم تطوير المنتج .أ 

 تطوير .1
منهجية البحث التطويرم ىي نهج بحث يهدؼ إلى إنشاء منتج معتُ كايتبار 

حتياجات لإنتاج منتج ملائم، مدل فعاليتو. في عمليتو، يبدأ ىذا البحث بتحليل الا

 الفعالية لكي بيكن استخداـ ابؼنتج بشكل أمثل من قبل المجتمع ستكمل بايتبارثم ي

(Sugiyono, 9191) .البحث كالتطوير (R&D)  في بؾاؿ التعليم، تعمل كعملية لتصميم

 . كالتحقق من صحة ابؼنتجات التعليمية

(Fayrus & Slamet, 9199) .بشكل عاـ، ابؼراحل في البحث R&D  يشتهر باسم

سيتم تشمل دراسة نتائج البحوث السابقة ابؼتعلقة بابؼنتج الذم  دكرة التطوير، كالتي

على تلك النتائج، ككذلك مراجعة ابؼنتج لتحستُ العيوب  تصنيعو، كتطوير ابؼنتج بناء

 .التي تم اكتشافها يلاؿ مرحلة الايتبار

R&D  ىو نهج علمي يركز على عملية إنشاء كتطوير كبرستُ منتج أك إجراء

 ىو تعزيز الابتكار كزيادة القدرة التنافسية معتُ بهدؼ رئيسي
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 (Rina, Slamet & Uah, 9199) . في بؾاؿ التعليم، يُستخدـ البحث التطويرم

لإنتاج أك برديث الابتكارات كابؼنتجات أك العمليات ذات الصلة باحتياجات 

التعلم. ابؽدؼ الرئيسي منو ىو برستُ جودة التعلم كالتدريس من يلاؿ تطبيق 

 .ليب العلمية في تصميم كايتبار كتطوير ابؼنتجات أك الابتكارات التعليميةالأسا

ىو بموذج تطوير يُستخدـ  Borg & Gall, research and developmentكفقا 

من يلاؿ عملية . (Muliyah, dkk, 9191) لتصميم منتجات أك إجراءات جديدة

ستُ ابؼستمر، سيتم ايتبار ميداني بُذرل بشكل منهجي، مصحوبة بالتقييم كالتح

ابغصوؿ على مستول الفعالية كابعودة كابؼعايتَ ابؼتوقعة من ابؼنتج. استنادا إلى ىذا 

ا يركز على ف طريقة البحث التطويرم بسثل نهجا بحثيالشرح، بيكن الاستنتاج أ

إنشاء أك برستُ ابؼنتجات لتكوف أكثر فعالية. تبدأ ىذه العملية بتحليل 

وير ابؼنتج، كتنتهي بدرحلة التجريب. كبالتالي، تهدؼ ىذه الاحتياجات، تليها تط

الطريقة إلى إنتاج أك برستُ ابؼنتج القائم ليصبح أكثر كفاءة كيتوافق مع 

 .احتياجات ابؼستخدمتُ
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 ADDIEنموذج تطوير  .2
يشمل البحث في تطوير الوحدات التعليمية الإلكتًكنية السمعية كالبصرية 

ميم منتجات تعليمية مبتكرة. بيكن أف يكوف بموذج عملية إبداعية كمنهجية في تص

 ,Belanisa, Amir, & Sudjani)التطوير ابؼناسب أساسنا قوينا لتنفيذ ىذا البحث 

 ,Analysis, Design, Developmentأحد النماذج ابؼناسبة ىو النموذج  .(9199

Implementation, Evaluation  (ADDIE). تم ايتيار بموذج ADDIE د لأنو أح

تطبيقو، فإف ا ابؼستخدمة في تطوير التعلم. بالإضافة إلى سهولة أكثر النماذج شيوع

 ADDIE ا لأنواع بـتلفة من منتجات التطوير. يشمل بموذجىذا النموذج مرف أيض

 :بطس مراحل رئيسية، كىي

  

 ( ADDIE  تصميم تطوير ٔ.  ٕالشكل )
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 :على النحو التالي ADDIE شرح مراحل بموذج

 .برديد احتياجات التعلم كيصائص ابؼتعلمتُ كأىداؼ التعلمالتحليل :   . أ

 .التعلم، كمواد التعلم، كالتفاعلية يلةستصميم ىيكل ك التصميم :   . ب

التعلم من الناحية التقنية، بدا في ذلك ايتيار  يلةستطوير ك التطوير : ج. 

 .رالتطبيقات، كإنشاء المحتول، كالايتبا

 .التعلم كبصع البيانات يلةسإجراء بذربة على ك د.  التنفيذ : 

 .التعلم بالنسبة لأىداؼ التعلم يلةستقييم فعالية ك ق. التقييم : 

 مفهوم المنتج المطور .ب 

 التعليم ابؼطورة يلةسك .ٔ
التعلم باستخداـ تطبيق يعتمد على الرسوـ ابؼتحركة. أجزاء  يلةستم تطوير ك 

 م تطويرىا كالتالي:التعلم التي سيت يلةسك 

التعلم بوتوم على رسوـ متحركة لطالبتُ يتواصلاف مع  يلةسابعزء الأكؿ في ك  . أ

 بعضهما البعض.
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ابعزء الأكسط بوتوم على أنشطة تعليمية تتضمن فيديو تعليمي بوتوم على  . ب

 مهارات القسم الكلامي في اللغة العربية.

 .الكلاـ ةهار ى مراجعة للمواد ابؼتعلقة بدابعزء الأيتَ بوتوم عل . ت

 البحوث ذات الصلة .ٕ
تعليمية لتعلم اللغة العربية تعتمد على كانفا في تحسين  يلةستطوير و  . أ

 مهارات التحدث

ىذا ذك صلة كبتَة لأنو ( ٕٕٕٓ) البحث بواسطة كورنياكاف كنورحسانة

تعتمد (. كبرستُ مهارات التحدث )مهارة الكلاـCanva  يربط صراحة بتُ 

هج الوصفي التحليلي مع النهج النوعي ابؼيداني. ابؼنتج ىذه الدراسة على ابؼن

استخداـ  (KOBAR) الرئيسي الذم تم تطويره ىو كتاب ىزلي باللغة العربية

كوسيلة لتعليم  Canva تؤكد نتائج ىذا البحث أف استخداـ .Canva تطبيق

ز لتعزي بيكن أف تكوف جسرا فعالا Canva اللغة العربية بقح في زيادة اىتماـ في

طة الطلاب كبرفيزىم كجذبهم بكو أنش .الأنشطة الشفهية في الفصل الدراسي

 .على أف التصميمات ابؼرئية ابعذابة التعلم. ىذا يعد دليلا قويا

تعليم اللغة العربية القائمة على تطبيق كانفا في تعزيز  يلةستطوير و  . ب

 مهارات المعلمين في القرن الحادي والعشرين
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يركز ىذا على ابعدكل التقنية كالتًبوية ( ٕٕٕٓ) ادراسة بواسطة إنراميك

في تعليم اللغة العربية. على الرغم من أف العنواف أكثر عمومية  Canva لاستخداـ

ا لأطركحتك. ىذا البحث يوفر أساسا نظريا مهم )مهارات ابؼعلم(، إلا أف

 يلةسا لاستخدامو في تصميم ك مناسب جد Canva ابػلاصة الرئيسية ىي أف

جد أف الوسائط البصرية بة كمتوافقة مع متطلبات العصر. ك مية للغة العربية جذاتعلي

النابذة )بدا في ذلك استخداـ ابػط العربي( تسهّل على ابؼعلمتُ عملية توصيل 

 Canva ابؼادة، بفا بيكن أف بينع ابؼلل في الصف. يدعم ىذا البحث حجتك بأف

 .التعليمية ىو أداة مناسبة لإنشاء ابتكارات في الوسائط

 تعليمية على شكل كوميك لتعليم اللغة العربية باستخدام يلةستطوير و  . ث
Canva 

ا عمليا ىذا يظهر تنفيذ( ٖٕٕٓ) البحث الذم أجراه بابقايتاف كراشد

Canva كىو على شكل كوميك باللغة العربية لطلاب ابؼدارس الإعدادية ،

الوسائط أف ابؼنتج من صحة أظهرت نتائج التحقق  .(MTs)      الإسلامية

ر صالح للاستخداـ. الكوميك ىو كسيلة غنية بابؼرئيات كالسرد، بفا بهعلو ابؼطوَ 

كسيلة مثالية لتقدنً ابؼفردات كابغوار، بفا سيحفز بدكره بسارين المحادثة. بيكنكم 
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استخداـ ىذا البحث كمرجع عند ايتيار شكل الوسائط التي ستقوموف 

 .Canva  بتطويرىا في

 في تعليم اللغة العربية Canva تعليمية تفاعلية تعتمد على يلةسير و د. تطو 

( على ٕٕ٘ٓ(شرت في بؾلة أـ القرل في عاـ تؤكد ىذه الدراسة )التي ن

على الرغم من  .Canva جانب التفاعلية في الوسائط التي تم تطويرىا باستخداـ

ا في تدريب  بشكل بؿدد، فإف الطبيعة التفاعلية تعتبرالكلاـ  أنها لا تذكر مفتاحن

مهارات التحدث. استخدمت ىذه الدراسة بموذج تطوير بورغ كجاؿ ابؼعدؿ. 

قادرة على تعزيز بضاس  Canva أظهرت النتائج أف الوسائط التفاعلية ابؼستندة إلى

الطلاب للتعلم كقد ثبتت صلاحيتها من حيث ابؼوثوقية. بيكنك استخداـ ىذه 

بهب تصميمها بشكل  Canva ط النابذة عنالنتائج لتقوية حجتك بأف الوسائ

 .تفاعلي لتكوف فعالة في تعزيز التواصل الشفهي بتُ الطلاب

 تعليم مهارة الكلام من خلال فيديو تفاعلي قائم على السياق يلةسفعالية و ه. 

ا  ( مهمة جدٕٕ٘ٓ)شرت في بؾلة علوـ التًبية الإندكنيسية عاـىذه الدراسة )التي ن

تركيزىا الرئيسي ىو برستُ مهارات التحدث )مهارة  كمصدر للمقارنة لأف

 Development and Research (R&D) الكلاـ(. تستخدـ ىذه الدراسة ابؼنهجية
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لتطوير فيديو تفاعلي قائم على السياؽ. أظهرت نتائج الايتبارات كجود برسن  

كبتَ في قيم مهارات التحدث لدل الطلاب. على الرغم من أف الوسائط 

، فإف ىذا البحث Canva) ىي فيديو )كليس بؾرد تصميم ثابت على ابؼستخدمة

يقدـ إطار عمل حوؿ كيفية قياس فعالية الوسائط التفاعلية في سياؽ مهارات 

  .الكلاـ كيعزز أبنية البحث ابػاص بك

 (البحوث ذات الصلةٔ.  ٕابعدكؿ )

No. رقالف معادلة عنوان البحث الكتبة 
ٔ . كورنياكاف  

كنورىسانا
ق 

(ٕٕٓٗ) 
 

تطوير كسائط تعليم 
اللغة العربية 

 Canva باستخداـ
لتعزيز مهارات 

 التحدث

 كلابنا يستخدـ

Canva  كوسيلة
لتعلم اللغة العربية 
كيركز على برستُ 
مهارات التحدث 

 (. )مهارة الكلاـ

أنتج ىذا البحث  
 كوميك اللغة العربية

(KOBAR) ابؼعتمد على 
Canva بينما قاـ ،

 الباحث بتطوير كسائط
Canva  التفاعلية بشكل

عاـ لتعزيز مهارات 
.الكلاـ لدل الطلاب  

ٕ. إنراميكا  
(ٕٕٓٗ)  

تعليم  يلةستطوير ك 
اللغة العربية 

  باستخداـ تطبيق
Canva   ُفي برست

مهارات ابؼعلمتُ في 

كلابنا يدرس 
 Canva استخداـ

م اللغة كوسيلة لتعلي
العربية كمرتبط 

بتطوير الوسائط 

تركز ىذه الدراسة على  
برستُ مهارات ابؼعلمتُ 

)معلمو القرف ابغادم 
كالعشرين(، بينما تركز 
دراستك على برستُ 
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القرف ابغادم 
 كالعشرين

ابغديثة ابؼستندة إلى 
 الرقمية

مهارات الكلاـ لدل 
 .الطلاب

 

ٖ. بابقايتاف  
كرشيد 

(ٕٕٖٓ) 
 

تعليمية  يلةستطوير ك 
يك على شكل كوم

لتعليم اللغة العربية 
 Canva  باستخداـ
 

 يلةستطوير ك 
     تعليمية قائمة على

Canva  مع التًكيز
على برستُ 

مهارات التحدث 
من يلاؿ السياؽ 

 .السردم كابغوار
 

ابؼنتج ابؼطوّر ىو عبارة 
عن كوميك باللغة 
العربية، بينما بيكن 
لبحثك استخداـ صيغة 

   كسائط أيرل من
Canva رائح مثل الش

التفاعلية أك بطاقات 
 .مفردات المحادثة

 

ٗ. بؾلة أـ  
القرل 

(ٕٕٓ٘)  
 

تعليمية يلة ستطوير ك 
  تفاعلية تعتمد على

Canva  في تعليم اللغة
 العربية

 

 يلةستطوير ك 
تعليمية تفاعلية 

 Canva قائمة على
لتعليم اللغة العربية 

 .بشكل مشتًؾ
 

ىذا البحث لا يدرس 
مهارة الكلاـ بشكل 

بينما يركز  ياص،
بحثكم بشكل صريح 
على برستُ مهارات 

 .التحدث لدل الطلاب
٘. بؾلة  

العلوـ 
التًبوية 

الإندكني
سية 

(ٕٕٓ٘)  

تعليم  يلةسفعالية ك 
مهارات الكلاـ من 

يلاؿ الفيديو 
التفاعلي القائم على 

 السياؽ
 

التًكيز ابؼشتًؾ على 
برستُ مهارات 

الكلاـ )مهارة 
الكلاـ( من يلاؿ 

ط التفاعلية الوسائ
في تعلم اللغة 

التًكيز ابؼشتًؾ على 
برستُ مهارات الكلاـ 

)مهارة الكلاـ( من 
يلاؿ الوسائط 

التفاعلية في تعلم اللغة 
 .العربية
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 .العربية  
 

   

 الإطار النظري .ج 

 التعليم يلةسو  .1

الإعلاـ ابؼطبوعة  يلةسالإعلاـ ىي نوع من ابؼراسلات، سواء كانت ك  يلةسك 

الإعلامية،  يلةسالعامة مع أجهزتها. بهب التحكم في الو  الإعلاـ يلةسأك ك 

كمشاىدتها، كالاستماع إليها، كقراءتها. مهما كانت نقطة القطع ابؼقدمة، ىناؾ 

 يلةستشابو بتُ ىذه النقاط، ياصة أف الوسائط ىي كل ما بيكن استخدامو لنقل الر 

ابؼشاعر كالانتباه من ابؼرسل إلى ابؼتلقي بحيث بيكن أف تؤثر على الاعتبارات ك 

 ,.Afrilia et al) كابؼصالح كاعتبارات الطلاب، بدا يؤدم إلى حدكث ابػبرة ابؼتنامية

9199).. 

التعليم ىي كل ما بيكن أف ينقل الرسائل عبر قنوات بـتلفة، كبيكن  يلةسك 

أف ينعش التأمل كابؼشاعر كرغبات الطلاب بحيث بيكن أف يدعم يلق بذربة تعليمية 

 انات جديدة للطلاب، كبالتالي بيكن برقيق أىداؼ التعلم بشكل صحيحلإضافة بي
(Hamid et al., 9191). 

 يلةسا كتكمل تقدـ دكرة التعلم في ابؼدرسة.  الو التعلم تعتبر شيئا حيوي يلةكس
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عتقد أنو قد يؤدم إلى إرىاؽ ابؼتعلمتُ. بالإضافة إلى ذلك، التقليدية، مثل اللوحة، ي

علم ىو بؾرد الكتب الدراسية. بذلك، نرغب في كجود بذديد أك ابؼصدر الرئيسي للت

التعلم التي قد  يلةستنوع في ابػبرات ابؼتطورة، ياصة من يلاؿ الاستفادة من ك 

 (Kurniawan et al., 9109) . تساعد ابؼعلمتُ في تقدنً ابؼواضيع

التعليم ىي أدكات بيكنها مساعدة التدريس كتنمية ابػبرات بحيث  يلةسك 

ا كبيكن برقيق أىداؼ التدريب أك التعلم معتٌ الرسالة ابؼنقولة أكثر كضوحبح تص

التعليم التي قدمها ابػبراء أعلاه أف  يلةسبنجاح كفعالية. كبيكن استنتاج توضيح ك 

التعليم ىي أدكات لنقل الرسائل التي برتوم على مواد تعليمية بحيث بيكن أف  يلةسك 

التعليم شيء حيوم للاستفادة  يلةسيمي. كما أف ك تعمل في التعليم كالتدريب التعل

ا مرتبطة بالتجارب ابؼتطورة التي تتكيف مع التعليم أيض يلةكس الم التدريب.منو في ع

 .(Nurrita, 9103) الظركؼ التي تتغتَ باستمرار

التعلم،  يلةسالتعلم كظائف، كفيما يلي بعض الآراء ابؼتعلقة بوظائف ك  يلةسلو 

 :االتعلم، كبشكل أكثر برديد يلةكس ستخداـىناؾ عدة عناصر لا

التعليم ابؼفتوحة للعمل عن طريق ابؼراسلة بتُ البريد  يلةسيتم استخداـ قدرة ك  . أ

الساعي كابؼستلم. لذلك لا توجد صعوبة في توصيل اللغة اللفظية أك سوء الفهم 

 .عند نقل الرسالة
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بؼتعلمتُ بالتعلم. مع تقدـ القدرة الإقناعية لوسائط التعلم بيكن أف تثتَ اىتماـ ا . ب

ا نات الإبداعية فقط، بل تسهّل أيضكسائط التعلم، لا تقتصر على احتواء ابؼكو 

على ابؼتعلمتُ التعرؼ على ابؼوضوع، بفا يساعد ابؼتعلمتُ على تذكتَ أنفسهم 

 .بالطاقة اللازمة للتعلم

ة، أم أف التعليم أكثر أبني يلةسبيكن أف تكوف القدرة على الاستفادة من ك ج. 

التعليم ابػاص يوسع توسيع البيانات كبيكن أف يبتٍ قدرة الطلاب على التحليل 

 .كالإبداع

القدرة على موازنة التعمق بيكنها تعديل انطباع كل طالب بحيث يكوف لديهم  . د

 .كجهة نظر مشتًكة حوؿ البيانات ابؼقدمة

سواء كانت التجارب القدرة على التمييز بناءن على الأسس ابؼختلفة للمتعلمتُ، ق. 

التعليم، بحيث بيكن تلبية  يلةسأك أساليب التعلم أك قدرات ابؼتعلمتُ أك ك 

 (Sanjaya, 9104) . احتياجات كل شخص لديو اىتمامات كأساليب تعلم بـتلفة

التعليم كأداة تعليمية للطلاب للحصوؿ على الرسائل كالبيانات التي  يلةستعمل ك 

ستُ ابؼواد التعليمية كجعل ابؼعلومات منظمة يقدمها ابؼعلم، بحيث بيكن بر

التعليمية  يلةسفي الوقت نفسو، القدرة الأساسية للو . (Nurrita, 9103) للطلاب



26 
 

 

ا على البيئة كالظركؼ كابؼناخ التعليمي الذم ينظمو ىي كدعم للتعليم يؤثر أيض

تُ كابؼعلمتُ التعلم ىي أداة للعمل بالتواصل بتُ ابؼتعلم يلةسكبىلقو ابؼعلم. قدرة ك 

في التحقق من ذلك، بفا يؤثر على ابؼناخ التعليمي كيعمل كأصل تعليمي 

 .(Pakpahan et al., 9191) يُستخدـ في التعليم كتطوير ابػبرة

استخداـ كبرديد استًاتيجية تعلم معينة يؤثر على استخداـ أنواع 

بضاس الطلاب في الوسائط التعليمية ابؼناسبة. قدرة الوسائط في التعليم ىي بناء 

 :التدريبات التعليمية. مزايا الوسائط في التعليم ىي

يساعد التعلم من يلاؿ التعامل الذم بودث بتُ ابؼعلمتُ كالطلاب. لا بيكن  .ٔ

مساعدة  يلةسإيصاؿ بصيع ابؼواد التعليمية شفهيان فقط، بل ىناؾ حاجة إلى ك 

لى الطلاب. يستفيد أك مفاىيم ابؼادة إ يلةسأيرل بيكن أف تساعد في نقل الر 

ابؼعلم في إيصاؿ ابؼادة التعليمية، بينما يستفيد الطلاب كيصبح من الأسهل 

عليهم فهم مفهوـ ابؼادة التي يقدّمها ابؼعلم. كبالتالي، بيكن إجراء نقل ابؼعرفة 

 .كنقل القيم الأيلاقية بشكل أمثل

بؼتعلمتُ بالفضوؿ زيادة اىتماـ كبرفيز ابؼتعلمتُ في عملية التعلم، يزداد شعور ا .ٕ

كابغماس، كبيكن أف بردث التفاعلات بتُ ابؼتعلمتُ كابؼعلمتُ كموارد التعلم 
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بشكل تفاعلي. بيكن أف يساعد في توصيل ابؼواد التي تتسم بالمجردة لتصبح أكثر 

ملموسة. بعض ابؼعلومات كابؼفاىيم التعليمية التي تتسم بالمجردة أك التعقيد أك 

 يلةسا فقط بشكل شفوم. لذلك، ىناؾ حاجة إلى ك الصعوبة لا بيكن نقله

مساعدة على شكل كسائل تعليمية لتقدنً ىذه ابؼواد. بيكن بذسيد ابؼفاىيم 

مثل المحاكاة، كالنمذجة،  يلةسالتعليمية المجردة كابؼعقدة كالصعبة من يلاؿ ك 

 .كالأدكات التعليمية، كغتَىا

التعلم  كابغواس. بعض موادبيكنو التغلب على قيود ابؼكاف كالوقت كالطاقة  .ٖ

يلة سا كمساحة كبتَة لتقدبيها. لذلك، بيكن تكييف ك ابؼعقدة تتطلب كقتا طوي

التعلم مع يصائص ابؼادة، بحيث بيكن التغلب على ىذه القيود. على سبيل 

التعلم عبر الإنتًنت، التعلم الإلكتًكني، التعلم ابؼتنقل،  يلةسابؼثاؿ، باستخداـ ك 

لى الويب، كالتي بيكن تنفيذىا في أم كقت كأم مكاف، متجاكزة التعلم ابؼعتمد ع

 حدكد ابؼكاف كالوقت. بيكن الوصوؿ إلى مواد التعلم في أم كقت كأم مكاف
(Hamid et al., 9191).  

سلوب تعلم الطلاب، بحيث التعلم كتكييفها مع أيلة سبيكن إنشاء ك 

تعلمو، سواء كاف الفرد  ا مفتوحة كقرارات قيمة للطالب كفقنا لأسلوبتوفر فرص

 يلةسبيتلك أسلوب تعلم بصرم أك بظعي أك حسي كاضح. تبتُ أف كجود ك 
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بهعل الطلاب  التعلم بهعل العملية أكثر تغيتَا كأقل مللا. التعلم ابؼمل عادة

التعلم التخيلية مع يصائص  يلةسيتعبوف بسرعة، لذلك من ابؼتوقع أف تتكيف ك 

ا كجاذبية كايتلافا، كيتبتُ أنو تعلم أكثر كضوحابؼادة كجودة الطلاب. يصبح ال

 .(Hamid et al., 9191) أكثر ذكاء

 اللغة العربية .2

اللغة العربية كاحدة من اللغات التي بؽا دكر بؿورم في بؾاؿ التعليم الإسلامي  تعدّ 

في إندكنيسيا. فهي ليست بؾرد لغة أجنبية، بل ىي لغة دينية كأداة للتواصل بهب 

 .ابؼصادر الأساسية لتعاليم الإسلاـ، مثل القرآف الكرنً كابغديث إتقانها لفهم

في ابعوىر، اللغة العربية، مثلها مثل اللغات الأيرل، بؽا أربع مهارات أساسية 

)مهارات لغوية( بهب على ابؼتعلم إجادةىا. تشمل ىذه ابؼهارات: الاستماع )مهارة 

ارة القراءة(، كالكتابة )مهارة الاستماع(، التحدث )مهارة الكلاـ(، القراءة )مه

 (.الكتابة

ا إذا بسكن ابؼتعلم من إنتاج اللغة بنشاط )التحدث يعتبر إتقاف اللغة ناجح

 (ٖٕٔٓ ,Toimah)( كالكتابة( كفهمها بشكل استقبالي )الاستماع كالقراءة
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ابؽدؼ الرئيسي من تعلم اللغة العربية في ابؼدارس، بدا في ذلك ابؼدارس الثانوية 

شكل ، ىو تدريب الطلاب على إتقاف ابؼهارات الأربع ب(MAN) لامية الإس

ا ما يتم تعديلو كفقنا للمنهج الدراسي. بشكل عاـ، متكامل، رغم أف التًكيز غالب

عربية  ابؽدؼ من تعلم اللغة العربية ىو أف يتمكن ابؼتعلموف من استخداـ اللغة ال

يشدد  Hamed )0222( ات بؿددةا، في سياقا أك كتابيكوسيلة للتواصل، سواء شفهي

على أف تعلم اللغة بهب أف يتم بشكل كظيفي، بدعتٌ أف الطلاب بهب أف يكونوا 

 .قادرين على بفارسة اللغة في ابغياة الواقعية، كليس بؾرد حفظ قواعد النحو كالصرؼ

ا ما يواجو تعلم اللغة العربية في إندكنيسيا صعوبات، على الرغم من أبنيتو، غالب

في جانب بفارسة التحدث )مهارة الكلاـ(. يعُتبر مهارة التحدث صعبة لأنها  ياصة

 مشتَا Ni’mah dan Rosyidi )0202(. تتطلب الثقة بالنفس كبيئة داعمة غتَ كافية

إلى أف أحد أكبر التحديات ىو تقدنً ابؼواد بطريقة بسيل إلى الرتابة أك تركز فقط على 

ذا يؤدم إلى قلة برفيز الطلاب كعدـ حصوبؽم على ابؼعلم )متمركزة حوؿ ابؼعلم(. كى

 .فية للتفاعل كبفارسة اللغة شفويافرصة كا

 يلةسلذلك، ىناؾ حاجة كبتَة للابتكار في كسائل كطرؽ التعليم. إف تطوير ك 

للتغلب على ابؼلل كيلق  عد حلا، يCanva  التعليم القائمة على التكنولوجيا، مثل
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بية، بفا سيدعم في النهاية برستُ مهارات الاتصاؿ، جو تعليمي أكثر تفاعلية كجاذ

 .كياصة مهارات التحدث )مهارة الكلاـ(، كما ىو بؿور ىذا البحث

 التعلم القائمة على الرسوـ ابؼتحركة يلةسك .ٖ

كسائط التعلم القائمة على الرسوـ ابؼتحركة ىي بؿتول تعليمي على شكل 

ا ية بطريقة جذابة كتفاعلية، بدءسصور متحركة كصوتية يُستخدـ لشرح ابؼواد الدرا

 إلى الفيديو ثلاثية الأبعاد، كالمحاكاة، كصولامن الرسوـ ابؼتحركة ثنائية الأبعاد ك 

التعليمي. بيكن بؽذه الوسائط تبسيط ابؼفاىيم ابؼعقدة، كزيادة الدافعية كاىتماـ 

Canva,  الطلاب بالتعلم، كدعم التعلم عن بعد من يلاؿ تطبيقات متنوعة مثل

/CapCutAnimaker, Powtoon, dan Kinemaster. 

 :فوائد الوسائط التعليمية القائمة على الرسوـ ابؼتحركة ىي

تسهيل فهم ابؼفاىيميمكن للرسوـ ابؼتحركة برويل ابؼفاىيم ابؼعقدة كالمجردة إلى  .أ 

 أسهل للفهم من يلاؿ التصور البصرم ابعذاب.

لوف كابؼزكد بالصوت بهعل التعلم زيادة الاىتماـ كالدافعالمحتول ابؼتحرؾ كابؼ .ب 

 أكثر متعة كغتَ بفل، بفا يزيد من دافع الطلاب للتعلم.



31 
 

 

مرف كمتعدد ابػياراتيمكن استخداـ كسائط الرسوـ ابؼتحركة بؼواد دراسية  .ج 

بـتلفة كبأشكاؿ متعددة، مثل الفيديو، العركض التقدبيية، المحاكاة التفاعلية، 

 أك تطبيقات التعلم.

لتقدنً مواد التعلم عبر  عد الرسوـ ابؼتحركة حلا فعالاتن بعددعم التعلم ع .د 

 .الإنتًنت، ياصة في ظركؼ التعلم عن بعد

 :التعلم القائمة على الرسوـ ابؼتحركة ىي يلةسأنواع ك 

بؾتمعة بػلق ابغركة،  ا ثنائية الأبعادتحركة ثنائية الأبعادتستخدـ صور الرسوـ ابؼ .أ 

 تعليمية البسيطة كالتطبيقات التفاعلية.ستخدـ في الفيديوىات الغالبا ما ت

ا بعمق كتفاصيل أكثر كاقعية، مناسبة ابؼتحركة ثلاثية الأبعادتنتج صور الرسوـ  .ب 

 لدركس العلوـ كالطب كابؽندسة.

المحاكاة التفاعليةبذمع بتُ الرسوـ ابؼتحركة كعناصر التفاعل، بفا يسمح  .ج 

 للطلاب بالتفاعل مباشرة مع ابؼادة.

يصيصا لشرح ابؼادة بصريا الرسوـ ابؼتحركةفيديو مصمم فيديو التعلم ب .د 

 ا، بفا يساعد الطلاب على فهم ابؼفاىيم بسهولة.كصوتي



32 
 

 

الرسوـ ابؼتحركة التعليميةتستخدـ شخصيات الكرتوف كالقصص لنقل القيم  .ه 

 .كالدركس

 :التطبيقات كالأدكات لإنشاء كسائل تعليمية قائمة على الرسوـ ابؼتحركة ىي

 Canva . أ

تصميم سهل الاستخداـ لإنشاء فيديوىات تعليمية متحركة تطبيق 

 .باستخداـ قوالب متنوعة

 Animaker    . ب

ية الأبعاد منصة كيب تتيح للمستخدمتُ إنشاء مقاطع فيديو متحركة ثنائ

 .تصميم ياصة ةدكف ابغاجة إلى مهار 

 Powtoon . ج

 .أداة شهتَة لإنشاء فيديوىات متحركة جذابة كاحتًافية

 Kinemaster/CapCutد. 

تطبيق بررير الفيديوىات الاحتًافي الذم يتيح إضافة طبقات متعددة، 

 .كصوت، كنصوص، كرسوـ متحركة على الفيديو
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 التعلم القائمة على الرسوـ ابؼتحركة تطبيق يلةسفي ىذا البحث، تستخدـ ك 

Canva. Canva    ىو برنامج تصميم مستند إلى الويب يوفر أدكات متنوعة مثل العركض

تقدبيية، الستَ الذاتية، اللافتات، ابؼنشورات، النشرات، التصميم، الرسوـ البيانية، ال

البركشورات، ابؼصادقة، التقدير، بطاقات التهنئة، بطاقات العمل، ملاحظات الشكر، 

البطاقات البريدية، الشعارات، العلامات، العلامات ابؼرجعية، الكتيبات، غلاؼ الأقراص 

ب، يلفيات مساحة العمل، التخطيطات، تعديل الصور، صور ابؼدبؾة، أغلفة الكت

 & Tanjung). مصغرة على يوتيوب، قصص إنستغراـ، منشورات تويتً، كأغلفة فيسبوؾ

Faiza, 9103) 

Canva   ىو تطبيق بيكن استخدامو لإنشاء تصورات بصرية. استخداـ تطبيق

ت كالمحتول البصرم كانفا بيكن أف يعزز ابػياؿ عند التخطيط للملصقات كابؼقدما

الآير. في التخطيط، يوفر تطبيق كانفا بؾموعة متنوعة من الصور التي بيكن استخدامها  

كتمثيل للسعادة، كالمحتول كصيغة بيكن استخدامها مباشرة بشكل جيد، كالطباعة 

بيكن  .(Sholeh et al., 9191) كابػطوط ابؼختلفة التي تساعد ابػياؿ في كضع ابػطط

 كجاذبية كمتعة إنشاء كسائل التعلم أكثر ابتكاراابؼستخدـ في  Canva جعل تطبيق
(Lestari ,9199). 



34 
 

 

بؾاني كمدفوع. يعتمد على الإنتًنت كليس من الصعب  Canva تطبيق

ىو تطبيق قائم على الإنتًنت  Canva .استخدامو، ياصة في بزطيط كسائل التعليم

كانفا ىو   .  إذا(Rahmatullah et al., 9191) بيكننا استخدامو لإنشاء كسائل تعليمية

ا كبوتوم على العديد من ابؼيزات مثل الإنتًنت بيكن الوصوؿ إليو بؾان تطبيق على

تصميم يلفيات، بررير الصور، ابؼلصقات، الكتيبات، العركض التقدبيية كالفيديو 

 .بالإضافة إلى الكثتَ غتَىا، كالتي بيكن أف تسهّل عملية التحرير

 :لديو ابؼزايا التالية Canva تطبيق

بوتوم على يطط بـتلفة كحركات كبزطيطات كأرقاـ صفحات كاقعية كمثتَة  .أ 

 للاىتماـ.

التعلم بسبب كجود العديد من  يلةسبيكن أف يعزز يياؿ ابؼعلم في بزطيط ك  .ب 

 النقاط ابؼميزة التي تم تقدبيها، كدمج النقاط ابؼميزة ابؼبسطة.

 ل التعلم ابؼفيدة.بيكن أف يوفر الوقت في بزطيط كسائ .ج 

 Canva التعلم على يلةسبيكن للطلاب إعادة استيعاب ابؼادة من يلاؿ ك  .د 

 التي قدمها ابؼعلم.
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 Canva يلةسبوتوم على أىداؼ صور رائعة كبيكن طباعة شرائح ك  .ه 

 بإعدادات الطباعة ابؼبربؾة.

كإنشاء بؾموعة  يلةسبيكن التعاكف مع معلمتُ بـتلفتُ في بزطيط الو  .و 

  .التعلم يلةسلتبادؿ ك   Canva إعدادات

 ك PDF بإعدادات سعة بـتلفة، مثل Canva يلةسعلى أم حاؿ، بيكن تنزيل ك 

JPG   ا العمل مع ك  بـتلفة مثل يلةسلذلك، لتقدنً مقدمة متقطعة، من ابعيد جدن
PowerPoin (Tanjung & Faiza, 9103).. 

 (، تتمثل مزايا تطبيق كانفا فيما يلي:ٕٕٓٓا لبيلانغي )كفق

يسهل على الشخص إنشاء يطة مثالية أك ما بوتاجو، مثل إنشاء اللافتات،  .أ 

الوصايا، الرسوـ البيانية ابؼعلوماتية، بزطيط الفيديو، التعريفات، كالعديد من 

 الأمور الأيرل ابؼوجودة في تطبيق كانفا.

ا، فإنو يسهل على ق يوفر مظاىر بـتلفة كجذابة مسبقبسبب أف التطبي .ب 

بػطة ابؼقدمة، فقط عن طريق تعديل الرغبات كالنصوص، الشخص إنشاء ا

 كتغيتَ التنسيقات كالأحجاـ كالصور التي تم توفتَىا.

سهل ابغصوؿ عليو، تطبيق كانفا ليس صعب الوصوؿ إليو بعميع الفئات  .ج 

لأنو يتوفر بشكل بفتاز على أجهزة أندركيد أك آيفوف، فقط بتحميلو 
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ابؽاتف المحموؿ. أما إذا كنت  للحصوؿ على التطبيق إذا كنت تستخدـ

تستخدـ الكمبيوتر، فحاكؿ فتح متصفح كركـ أك موقع كانفا كالديوؿ إلى 

 . (Pelangi, 9191) التطبيق بدكف برميل

 :كىي Canva ( فقد أظهرت نتائج بحثها مزايا تطبيقٕٕٓٓا لأمرينا )أما كفق

 .الية كجذابة، بيكن للمعلم تقدنً ابؼادة بطريقة يي Canva من يلاؿ تطبيق .ٔ

بيكن استخداـ ىذا التطبيق بؼختلف الأنشطة، مثل صنع ابؼنشورات،  .ٕ

 .التعريفات، البنرات، ابؼخططات، الإعلانات، القوائم

 .ىذا التطبيق ليس صعب الوصوؿ إليو من قبل ابؼعلمتُ كالطلاب .ٖ

 .يقدـ ىذا التطبيق العديد من ابؼميزات ابؼضمنة فيو .ٗ

، بيكن دعم طاقة الطلاب في  Canva  يقالتعلم في تطب يلةكسمن يلاؿ  .٘

 .متابعة التعلم

 ,.Amrina et al)  ، تصبح معلما يياليا كمبدعا Canva  من يلاؿ تطبيق . .ٙ

9190 ) 

 مهارة الكلاـ .ٗ

اللغوية الأربع التي  ةهارة التحدث ىي كاحدة من ابؼهار مهارة الكلاـ أك م

على  ا يعتبر ىذه ابؼهارة مؤشراتعلم اللغة العربية. غالبا متشكل ابؽدؼ الرئيسي من 
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بقاح الشخص في إتقاف لغة ما، لأنها تتضمن القدرة على استخداـ اللغة بشكل 

 . نشط كعفوم

عرؼ الكلاـ على أنو نشاط لغوم إنتاجي كشفهي، حيث ينقل الشخص ي

يعرؼ التحدث على أنو  Tarigan (0222) .الأفكار كابؼشاعر كالرسائل إلى الآيرين

نطق أصوات النطق أك الكلمات للتعبتَ عن الأفكار كابؼشاعر كنقلها. القدرة على 

في سياؽ اللغة العربية، الكلاـ ليس بؾرد نطق الكلمات فحسب، بل يشمل القدرة 

على تركيب بصل صحيحة من حيث القواعد النحوية كالصرؼ كابؼفردات، بالإضافة 

 (Al-Khuli, 0200) . إلى نطقها بابؼخارج الصحيحة للأحرؼ

ابؽدؼ الرئيسي من إتقاف مهارة الكلاـ ىو برقيق التواصل الفعاؿ )الاتصاؿ 

على إيصاؿ رسالتو بحيث يفهمها  كىذا يعتٍ أف يكوف ابؼتحدث قادراالفعّاؿ(. 

 .ابؼستمع، كبابؼقابل، يكوف قادران على الرد على حديث الآيرين بسرعة كدقة

لتي تشجع الطلاب على بهب أف يستند تعلم مهارة الكلاـ إلى ابؼبادئ ا

 ( أف بسارين التحدثٕٛٔٓابعرأة كالاعتياد على التحدث. يؤكد ركسيدم كنعمة )

يمن عليها ابؼمارسة التواصلية مقارنة بنظرية القواعد. كمن بتُ بعض بهب أف ته

 :ابؼبادئ ابؽامة في تدريب الكلاـ
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ائية، بهب التًكيز على الطلاقة أكثر من الدقة ابؼطلقة: في ابؼرحلة الابتد .ٔ

 تشجيع الطلاب على التحدث دكف يوؼ من ابػطأ.

سياؽ ابغياة الواقعية: بهب تقدنً ابؼادة في مواقف أك مواضيع ذات صلة  .ٕ

 بحياة الطلاب اليومية لتسهيل التطبيق.

التفاعل: بهب على ابؼعلم يلق بيئة تشجع على التفاعل بتُ الطلاب  .ٖ

 .بشكل ثنائي

ط ابعذابة كالتفاعلية عائقا رئيسيا في تدريب الوسائا ما يشكل بؿدكدية غالب

ـ في الصف. إف استخداـ كسائل تعليمية مبتكرة، مثل تلك التي تم تطويرىا في ىذا الكلا

بؼواجهة ىذه التحديات. بيكن  الرسوـ ابؼتحركة(، يعد حلا البحث )ابؼعتمدة على

كركاية القصص للوسائط البصرية كالتفاعلية أف تعمل كمنبو قوم لتحفيز النقاش، 

جذابة بصرينا كسهلة الوصوؿ  يلةس)ابغكايات(، أك ابغوار الثنائي. لذلك، فإف تطوير ك 

 .أمر بالغ الأبنية لتحويل أجواء الصف من السلبية إلى بيئة أكثر ديناميكية كتواصلية


